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FASTLANE Z3 3998,- 
GVP A1291-SCSI OPTION 998,- 
GVPA4008-HC8+0/0 1698,- 



CLARITY 16 BIT SAMPLER 1298,- 



SX-1 CD 32 EXPANSION BOX 

Accelerator kort 

BLIZZARD 1220 4MB 28.5MHz 
BLIZZARD 1230-ni 40MHz 
BLIZZARD 1230-ffl 50MHz 
GVPA1230 40MHz 1MB-RAM 
GVP A1230 40MHz 4MB-RAM 
GVPA1230 50MHz 1MB-RAM 
GVP A1230 50MHz 4MB-RAM 
GVP G-FORCE 030-40/40/4/0 
GVP G-F0RCE A4000-040/40/4 



x & Blade dansk< 



AMIGA ANIMATION (AMOS) 198,- 

AMIGA BILLEDGUIDE 258,- 

AMIGA ORDBOGEN 149,- 

AMIGA TIL ANDET END SPIL 198,- 

DELUXE PAINT IV DK MANUAL 299,- 

INTRODUKTION WORKBENCH 3 248,- 

TEGN&MAL MED AMOS 248,- 

y Boger & Blade engelske i 

AMIGA A1200 NEXT STEP 198,- 

AMIGACD32 GAMER 99.75 

AMIGA DISKS & DRIVES 198,- 

AMIGA GAMERS GUIDE 198,- 

AMIGAJNTERN BOOK 448,- 

AMIGA WORKBENCH A-Z 198,- 

AMIGA WORLD 47.50 

CD ROM WORLD 47.50 

COMPUTER GAMING WORLD 47.50 

COMPUTER GRAPHICS WORLD 59.50 

MASTERING-9 AMIGA AMOS 298,- 

MASTERING10 AMIGA AREXX 298,- 

MASTERING AMIGADOS 3 298,- 

ROM KERNEL DEVICES 299,- 



CD32 Titler 

FRONTIER - ELITE 2 349,- 

GUNSHIP 2000 299,- 

IMPOSSIBLE MISSION 2025 299,- 

JETSTRIKE 299,- 

LEGACY OF SORASIL 299,- 

Disketter m.m. 

3.5 10 DISK LABELS 6,- 

3.5 120 DISK-LABELS 60,- 

PRESISION 10 STK. 2DD 3.5 46,- 

PRESISION 100 STK. 2DD 3.5 399,- 

CD SKUFFE TIL 32 STK. 199,- 

DISKETTEBOX 100STK 3.5 49,- 
DISKETTEBOX SORT 10STK 3.5 19,- 

SYQUEST 105MB CARTRIGDE 698,- 

SYQUEST 270MB CARTRIGDE 998,- 

INTERBASE V2.0 298,- 
SUPERBASE PERSONAL 4 AGA 898,- 

SUPERBASE PRO. 4 AGA 1798,- 

ALLADIN4D V3.0 3698,- 

BRILLIANCE 2.0 1198,- 

DELUXE PAINT IV 899,- 

GVP EGS-28/24 2MB-RAM 3998,- 

GVP IMAGE FX 1.5 2298,- 

IMAGINE 3.0 PAL 4998,- 

REAL 3D V2.4X 4398,- 

VISTA PRO 3.0 PAL 779,- 

ALFAPOWER AT-K1T A500{+) 1398,- 

Harddisk 

AMIQUEST PCMCIA A1200 1098,- 

BLIZZARD 1230-H SCSI-2 KIT 1398,- 

CD1200 CONTROLLER PCMCIA 698,- 

DATAFLYER 1200 SCSI PLUS 898,- 




OVERDRIVE CD PCMCIA 1200 2998,- 
OVERDRIVE PCMCIA A1200 998,- 
TANDEM CD+IDE KONTROLLER 698,- 



AMI BACK 2.0 
AMI-BACK PLUS TOOLS 
AMIGA VIKING LOTTO 



AMIGA LOTTO 

OPUS DIRECTORY V4.12 




TURBOTEXT - PRO TEXT EDIT0R499,- 
WORKBENCH 2.1 DANSK 150,- 
KICKSTART- & WB 3.1 FRA 998,- 

Joystick to 

ARCADE - JOYSTICK 249,- 
CD32 JOYPAD COMPETITION 249,- 
COMPETITION PRO 5000 BLACK 198,- 
GRAVIS AMIGA GAME PAD 249,- 
GRAVIS SWITCH JOYSTIK 348,- 



SAITEK MX-220 MEGAGRIB II 149,- 
THE BUG. AMIGA JOYSTIK 199,- 
ZIPSTIK SUPERPRO STANDARD 198,- 



A2024GRATONE DTP MONITOR 998,- 
IDEK 17 MF501 7A 9998,- 

k Mus&Tracksball % 

ALFADATA TRADL0S MUS 795,- 

COMMODORE AMIGA MUS 99,- 

MEGAMOUSE 400DPI 298,- 

OPTISK MUS - ALFA OPM-MT 595,- 

JOPTISK PEN MUS ALFAPEN 495,- 

TRACKBALL 695,- 



■ sik 



Deluxe . 

Musi 




ALFACOLOR 

ALFASCAN800 

EPSON SGT6500-P 

V-LAB MOTION 

V-LAB Y/C VD3E0DIGITIZER 

VIDI-AMIGA12 

VIDI-AMIGA 12 REAL TIME 



DELUXE MUSIC 2 998,- 

GVPDSS8+ 798,- 

MEGALOSOUND SAMPLER 449,- 

TOCCATA 16BIT LYDKORT 2998,- 



INK-JETBJC-4000 3995,- 
INK-JET CANON BJ-10SX 1798,- 




I LASER OKI OL 400EX 4195,- 

CITIZEN ABC-24 FARVE 1998,- 

COMMODORE MPS1230 1695,- 
3 . ^Programmeringssprog 

i- AMOS 3D 339 r 

AMOS COMPILER 289,- 

AMOS PRO COMPILER 349,- 

AMOS PROFESSIONAL 549,- 

AMOS THE CREATOR 419,- 

CANDO V.2.5 1398,- 

DEVPAC3 798,- 

EASYAMOS 339,- 
HIGH SPEED PASCAL AMIGA 998,- 



INTOS AMOS INTUITION 
HISOFT BASIC 2 



4MB EXTRA RAM 

:j il buzzabb 

1220 pjj - 

1MB RAM A500 PLUS - ALFA 495,- 
1MB RAM A6O0 MED UR - ALFA 495,- 
2MB ALFARAM 2000 1598,- 
2MB ALFARAM A5O0 1698,- 
512KB RAM A5O0/500+ 290,- 




Amiga S; 



ALBERT 2 (Regnespil fra 8 ar) 
CANNON FODDER 2 
FOOTBALL GLORY 
PREMIERE MANAGER 3 
RISE OF THE ROBOTS 



B.SUE 





RISE OF THE ROBOBT CD32 
REUNION 

SIM CITY, ANT&. LIFE PAKKE 
STARLORD, AMIGA 
SUPER STARTDUST A1200 



TOP GEAR 
U.EO.A1200 
U.F.O. CD32 

^Tekstbehandling&: 

FINAL WRITER 
INTEROFFICE V2.0 
INTERWORD V.2.0 
PAGESTREAM UPGRADE ->3.( 
PAGE STREAM V3.0 : 
PENPAL 
PRO WRITE V3.3 
PROFESSIONAL DRAW V3.0 
PROFESSIONAL PAGE 4.1 



WORDWORTH 2 AGA 998,- 

JOYSTIK OMSKEFTER 198,- 

DATAFLYER XDS A6O0/12O0 998,- 

DEINTERLACE CARD A 2OO0B 1498,- 

EMPLANT DELUXE (MAC) 4698,- 

GVP I/O EXTENDER-n 1098,- 

GVP PHONEPACK VEX 2998,- 

HYDRA ETHERNET CARD 4298,- 

PCMCIA ETHERNET ADAPTOR 3998,- 

KICKSTART OMSKIFTER A600 295,- 

SCANDOUBLER A4000 1798,- 
STR0MFORSYNING AMIGA FRA 548,- 

ST0VLAG A600/A1200 BL0DT 49,- 

TV-MODULATOR L520E 449,- 

UR INTERNT A1200 249,- 



AUDIO MASTER IV 
BARS & PIPES PRO V2.0 



VIDI-AMIGA 24 REAL TIME 



VORTEX 486 25/50MHz 2.5MB 
A4000 VIDEO KORT 
GVPG-LOCKPAL 
GVP IV24 + VIU-CT PAL 
GVP IV24-PAL 
GVP TBC+ (W/O SMPTE) 
HAMA 292 GENLOCK 
SCALA HOME VIDEO TITLER 
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ALFA 
DATA 



0 0 . 



270MB-HD OMB-RAM 2896,- 

270MB-HD 2MB-RAM 3896,- 

420MB-HD OMB-RAM 2998,- 

420MB-HD 2MB-RAM 3998,- 

540MB-HD OMB-RAM 3496,- 

540MB-HD 2MB-RAM 4496,- 

vriV • BETAFON Hard- & Software Cotter- 




+ forsendelse) 



4 Kuponen eller en kopi af den sendes til: 

I Betafon • Gyldenbvesgade 2 • 1369 K0benhavn K. 
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Hvad gik gait, og hvor- 
for? Vi prever at skabe en 
smule orden i det kaos af 
rygter, der hat verseret 
om Commodore pa det 
seneste. 




Las om Commodore pa side 14 



Alle de spil, der ikke 
fandt vej til vores kritiske 
anmelder-ejne, men som 
alligevel fortjener et par 
ord med pa vejen. 




Der ER Kort OG Godt PA side 13 



FA EN FORSMAG PA NjESTE NlfMMER PA SIDE 30 



Allerede nu kan vi af- 
slore, hvad du kan glezde 
dig til at l&se om i nceste 
nummer. 




Stedet er Herning, navnet 
er The Party, og detal- 
jerne finder du her. 



Mom til The Party pA side 10 
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] 7 ser pa den jorsie inter 
grerede CD-R0M4os- 
ning ill A 1200, der bhi 
lover (riiuten) fuld 
CD32-kompatibiliteL 





Et spitndende prodnkt 
lader dig lave musik- 
videoer, udelukkende ved 

en CD32. 
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For anden gang i ar har jeg for- 
nojelsen at byde velkommen til et 
nystartet Amiga-magasin - forst var 
det ArnigAvisen, og nu Amiga-Bladet. 
AmigAvisen udkom kun i et enkelt 
nummer - g0r Amiga-Bladet ogsa det? 

Svaret er naturligvis nej - 
Amiga-Bladet er kommet for at blive, 
prsecis som Amigaen selv. Det skal 
ikke va:re nogen hemmelighed, at der 
fra vores side - i betragtning af den 
turbulente situation omkring 
Commodore - har vseret en hel del 
betaenkeligheder ved at udgive et rent 
dansk Amiga-magasin. Vi er dog kom- 
met til den konklusion, at der natur- 
ligvis ma vxrc et marked for et sadant 
magasin, og det er i korte track arsa- 
gen til, at du nu sidder med Amiga- 
Bladet nr. 1 foran dig. 

Der er ingen tvivl om, at 
Amigaen har faet det svaerere i takt 
med, at afgorelsen pa Commodores 
skasbne er trukket ud. Mange har skif- 
tet platform, men vi tor godt pasta, 
at endnu flere har holdt fast ved 
Amigaen. Dog - har Amigaen over- 
hovedet en chance i konkurrencen 
med de prisbillige, altfavnende 
PC'ere? 

Svaret er ja, og det i hojere grad 
end nogensinde for. Alle taler og skri- 
ver om 'den store multimedie-revo- 
lution', men for PC'ens vedkom- 
mende er multimedie stort set et CD- 
ROM-drev og et lydkort, og sa skidt 
med, om det hele egentlig kan arbejde 
optimalt sammen. 

Amigaen, derimod, har fra sin 
fodsel vaeret en multimedie-maskine, 
med alt hvad dertil horer af evner in- 
den for grafik og musik, og dette er 
dens store chance. Amigaens opera- 
tivsystem har samtidig en raekke for- 
dele i forhold til DOS, Windows, 
herunder ikke mindst aegte 
multitasking og udnyttelse af HELE 
hukommelsen. Prov blot at laese en 
af de utallige artikler, der i ojeblikket 
skrives om den kommende version af 
Windows - de 'nye' features, der nsev- 
nes, har vi som Amiga-brugere haft 



adgang til i snart 10 ar! Samtidig ud- 
taler Microsofts ejer Bill Gates, at 
multitasking ikke kan lade sig gore 
med under 5 Mb RAM - hvor sad sa 
de sidste 4.5 Mb i min gamle A500, 
som jeg kun troede, indeholdt 512 
Kb? Kun de fazrreste vil vist tiltro 
Microsoft at udvikle noget som heist, 
der udnytter en computer optimalt. 

ER det nu alligevel ikke for sent 
- har producenterne ikke allerede 
droppet Amigaen? Bevares, nogen - 
en del, kan man godt sige - har da 
opgivet, men der kommer stadig mas- 
ser af nyt software og hardware til 
Amigaen, og det vil der blive ved med 
at gore i lang tid fremover. Alene det 
faktum, at indtil flere virksomheder 
er villige til at investere tocifrede 
millionbelob - i dollars - i at kobe 
Amiga-teknologien, som du kan lssse 
om andetsteds her i bladet, bor tale 
for sig selv. 

En beromt forfatter sagde en- 
gang om sig selv - og ordene passer 
fremragende pa Amigaen i dag: Ryg- 
terne om min dod er sraerkt over- 
drevne. 



Christian Estrup 

Chefredaktor 
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Deluxe Paint 



DeluxePaint "Colour 



□ I Load Picture <F1 for* options? 



Heart Over Breasts. iff 

Hydra. iff 

Jaws 

Julia 

Lowe locks by Danny 

Pent t IDragbn 

P i c„deat hriar k 



48628 
2961 8 
22388 
41 384 
391 68 
3671 8 
48848 



I 



Pattern: |¥? 



|xf un I p ics/Lo-Res 



| Get 



| Ju I i* 



| Selected: 8~~ fill | Hatch. . 
H | Vo tunes | Parent I 



j Clear 



Cane e I 





Et af de addste programmer til 
Amigaen overhovedet - Deluxe Paint 
fra Electronic Arts - er pa vej i version 
5. En temmelig neddroslet demovers- 
ion har laenge cirkuleret, og selv ora 
Deluxe Paint 5 grundlaeggende ligner 
sine forgsengere, indeholder den alii- 
gevel en raekke - for en dels vedkom- 
mende tiltrasngte - amdringer, hvoraf 
kan naevnes ARexx-port, 24-bit-tegne- 
mode og animationer med skiftende 
palette. Desuden benytter Deluxe 
Paint 5 standard ASL-requestere (en- 
delig! -red.), hvilket alene gor pro- 
grammet vsesentligt mere behageligt 
at arbejde med. 

Deluxe Paint 5 skulle have vae- 
ret ude i dette efterar, men er - som 
det sig nassten hor og bor i software- 
branchen - blevet en anelse forsinket. 



68060-Power 

En af de med mest spending 
ventede nyheder, der blev praesente- 
ret pa World of Commodore-mes- 
sen, var Cyberstorm 68060-kortet til 
Amiga 4000, der skulle vaere kom- 
met til Danmark, nar dette blad 
kommer pa gaden. Med dette kort 
kan enhver utalmodig sjael med sma 
12.000 kroner for meget udstyre sin 
Amiga 4000 med en 50 MHz 68060- 
processor, der i vaerste fald 'kun' for- 
dobler maskinens hastighed, men til 
mange opgaver vil vsere flere gange 
hurtigere end 68040'eren. Om alt gar 
vel, vil en test af denne arbejdshest 
vaere at finde i nseste nummer af 
Amiga-Bladet. 

Advanced Systems & Software, 
der star bag Cyberstorm-kortet, er 
dog ikke ene om at tilbyde 'Power 
to the People'. MacroSystem vil ogsa 
vaere med, og det i form af en 68060- 
version af Warp Engine-kottct. Her 
forlyder der endnu intet om prisen. 



Igen mere 



TEKSTDEHANDLING : 



I 



Endnu inden den meget kraft- 
fulde tekstbehandler WordWorth 3 er 
kommet til Danmark (den har dog 
vaeret ude i savel England som Tysk- 
land i et stykke tid), er version 3.1 pa 
vej. En af de mest velkomne forbed- 
ringer skulle vsere en kraftig 
hastighedsforogelse, sa de af os, 
der ikke har en A4000/040, ogsa 
skulle fa mulighed for at k©re 
programmet i en rimelig hastig- 
hed. 

SoftWood fastholder stilen 
med at springe hele versions- 
numre ved minimalt aendrede 
nyudgivelser af Final Writer, der 
snart skulle vsere pa gaden i ver- 
sion 3.0. Da en opgradering fra 
version 2 angiveligt kan fas til be- 
skedne 5$ - cirka 30 kroner - ma 



det betragtes som tvivlsomt, om der 
er sket de store sendringer. Vi lader 
dog indtil videre tvivlen komme 
SoftWood til gode, og haber at kunne 
bringe en test af savel Final Writer 3.0 
som WordWorth 3.1 i den nsermeste* 
fremtid. 




Windows pa en A4000? 



Drom eller mareridt - dom selv! 
Muligheden foreligger med den kom- 
mende version 3.0 af PC- 
emuleringsprogrammet PCTask. Pa 



trods af, at emulatoren er 100% soft- 
ware-baseret, skulle PCTask 3.0 - der 
emulerer en 386-processor - alligevel 
vaere i stand til at k0re Windows i en 



acceptabel hastighed pa en 68040-ba- 
seret Amiga. Sa kan man jo selv af- 
gore, hvad man vil forsta ved 
'Windows i en acceptabel hastighed'... 

AMIGA 7 









MM ; 



Den endeuge 
database? 

SoftWood, firmaet bag det po- 
pulate tekstbehandlingsprogram Fi- 
nal Writer, har begaet et database- 
program, som naturligvis har faet nav- 
net Final Data. Meget tyder dog pa, 
at der er tale om et forholdsvis sim- 
jTelt program med kun de mest basale 
funktioner - herunder f.eks. udskrift 
af labels og forskellige rapporter. Des- 
uden har programmet naturligvis en 
ARexx-port. Hvorvidt Final Data vir- 
kelig er til noget, eller om man kan 
klare sig lige sa godt med de eksiste- 
rende (PD-)programmer, haber vi at 
kunne afslore i en test i et kommende 
nummer. 




Endnu et 
G8020-K0RT 

Pyramid er navnet pa et nyt 
68020-kort, der er en oplagt konkur- 
rent til det populaere Blizzard 1220- 
kort. Med en 28,5 MHz 68020-pro- 
cessor samt mulighed for tilslutning 
af coprocessor minder det da ogsa 
temmelig meget om Blizzard-kortet, 
men forskellen bestir i RAM'en: 
Hvor Blizzard-kortet leveres med 4 
Mb fra starten, og kun kan udvides 
med et specielt 4 Mb-modul til ca. 
2.000 kr., kan Pyramid-kortet benytte 
et standard SIMM-modul med 1, 2, 4 
eller 8 Mb, hvilket gor det maerkbart 
billigere at udvide. 

Pyramid 1220 fas hos BMP- 
Data City, tlf. 3333 0727 



Nyt' 68030 

KORT... 

Advanced Systems & Software, 
firmaet bag Blizzard 1220- og 1230- 
acceleratorkortene, prsesenterede pa 
den nyligt overstaede World of 
Commodore-messe i Koln 3. genera- 
tion af 1230-kortet - kaldet Blizzard 
1230-III. Til priser pa hhv. 400 og 500 
DM (1600 og 2000 kr.) for 40 MHz-, 
respektive 50 MHz-versionerne, kan 
kortet med en noget slidt kliche vir- 
kelig kaldes en 'prisbasker'. 

Udover op til 32 Mb RAM (der 
benyttes de billige standard SIMM- 
kredse) og coprocessor, kan kortet 
udvides med forskellige ekstra-modu- 
ler, hvor der dog p.t. kun findes en 
Fast SCSI-II-controller. 



Brug din 
PCMCIA-port 

"0h - hvordan?", vil mange 
sikkert svare. Tre oplagte mulighe- 
der blev praesenteret af DTM 
Computersysteme pa World of 
Commodore-messen. Mere prascist 
drejer det sig om en realtime 24-bit- 
digitizer, et 24-bit-grafikkort (A 1200- 
versionen af EGS Spectrum-kortet) 
samt et netkort. Alle kort skulle 
endda fungere i bade Amiga, 
Macintosh og PC, og med en pris pa 
ca. 1500 kr. for hvert kort kan alle 
vasre med. Jo, der er efterhanden no- 
get at bruge PCMCIA-porten til! 



SAS dropper Amiga 



SAS Institute, der star bag den 
mest populate C-compiler til 
Amigaen, har meddelt, at de fra slut- 
ningen af 1994 ikke laengere vil yde 
support pa cornpileren. En update til 
version 6.55, der retter forskellige 
storre og mindre fejl, vil dog blive 
udsendt. En trist nyhed, men man har 



jo lov at habe, at SAS vil 
skifte mening, nar 
Commodore engang kom- 
mer op at kore igen. 
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Masser af 
EFFEKTER 



I mage FX - billedbehandling- 
sprogrammet, der lamge har givet Art 
Department hard konkurrence - ta- 
ger et syvmileskridt fremad med ver- 
sion 2.0, der byder pa masser af 'guf . 
F.eks. AutoFX, der gor det let at ud- 
f0re komplicerede procedurer vha. 
scripts, understottelse af alle de po- 
pulate 24-bit-grafikkort, samt ikke 
mindst simulering af en lang raekke 
Virkelige' maleteknikker, herunder 
airbrush, oliemaling, kridt og vand- 
farver. Endelig understottes endnu 
flere filformater end tidligere, lige fra 
Koala Paint fra den gode, gamle C64 
til Softimage, der kendes fra de kraf- 
tige Silicon Graph ics-maskiner! 

Ovenstaende er blot en brokdel 
af de nye features, som vi naturligvis 
vil kaste vore kritiske anmelder-ojne 
pa, nar ImageFX 2.0 kommer her til 
landet. 



2.5">3.5" Harddisk 


205,00 


installationskit 




3.5" Disk DD NN 


3,25 


pr. 100 


292,50 


3.5" Disk HD NN 


3,50 


pr. 100 


315,00 


3.5" Diskdrev A-500 intern 


575,00 


3.5" Diskdrev extern m. bus/af. 


660,00 


Competition Pro 5000 joystick 


145,00 


Competition Pro Star-mini 


170,00 


joystick 




Memorymaster til A1 200/1 MB 


1230,00 


512 Kb ramudv. til Amiga 500 


335,00 


1 MB ramudv. til Amiga 500+ 


555,00 


1 MB ramudv. til Amiga 600 


560,00 


Stovlag, ragfarvet A-500/600/1200 


95,00 


Stromforsyning til A-500/600/1 200 


535,00 


Kickstart v.1.3 rom-kreds 


355,00 


Kickstart v.2.04 rom-kreds 


370,00 


Kickstart v.2.05 rom-kreds 


700,00 


Alfa Power Controller til AT-HD 


1210,00 


GPV turboboard 1230 40Mhz/ 


2725,00 


0/1 MB 




Keen mus til Amigal 05,00 




Zydec mus til Amiga 


195,00 


Maxtor 3.5 AT Harddiske: 345 Mb/1 520,- 


420 MB/1600,- 540 MB/1 815,- 


Conner 250 MB Tapestreamer: 1335,- 


Aztech dual speed: 990,- 




Mitsumi FX001 : 465,- 




Epson Stylus 800 printer: kr. 2640,00 1 


ring efter vor prisliste 




ABSALON DATA 


j Vangedevej 21 6A 




2860 Soborg 




| Tlf .: 31 671 1 93 FAX: 31 671 1 97 


Ma. -Fr.: 14-18 U.: lukket 


Forbehold for udsolgte varer og trykfejl - Priser pr. 6/12-94 



_pJ [Empty] 0x0 f~r~r~ 


Scanner | 




* II >xl I al £*\<&\j&\ i\ l^l ^f>l uMDoj 

il Full i Balance | Cooposite | Botate i Size I 


Illlllllll 

Load | Save | 


Palette | 
Render | 


Color j 


Convolve | Iransforei| Eilter j Effect | 


Buffer | 


Brush | alpha j Hook j Hrexx j 


Prinl^ ( 


Erefs | Quit || 


1 ^iiHutr^u imager a t,j*j u-uct-^jj — » ^.^^^ nova Pesign Inc., HII Rights Reserved 1 



Kickstart 3.1 



Langt om lamge er version 3.1 
af Amigaens operativsystem kommet 
til Danmark - forelobig dog kim i ver- 
sioner til A500, A2000, A3000 og 
A4000. Prisen er sma 1000 kr., men 
sa far man til gengadd ogsa et saet nye 
ROM'er, en ny Workbench og nye 
manualer. 



ifcndringerne i forhold til tidli- 
gere versioner er bl.a. bedre under- 
stottelse af CD-ROM-drev og grafik- 
kort, samt ikke mindst vsesentligt 
hurtigere skserm-opdatering. 

Kickstart 3.1 er set hos Betafon, 
tlf. 3314 1233. 



Spjendende nyt til Amiga 

1200 



Mens mange andre kappes om 
at lave nye 68030-kort, CD-ROM-los- 
ninger og andet, der allerede findes et 
rigt udvalg af, er tyske MacroSystem 
lige sa stille begyndt at annoncere med 
to overordentlig spamdende udvidel- 
ser til Amiga 1200. Det drejer sig i 
forste omgang om et 68040-kort - 
noget, mange nok vil betegne som en 
ren umulighed pa grund af den stasrke 
varmeafgivelse fra 68040-processoren. 
Det synes dog ikke at genere 
MacroSystem - i hvert fald ikke mere 
end at kortet efterhanden er lidt for- 
sinket. Vi har dog tiltro til, at 
MacroSystem nok skal fa lost even- 



tuelle problemer, og ser med stor 
glsede frem til at teste kortet! 

Udover at vsere en kraftkarl af 
en accelerator kan kortet endvidere 
fungere som tilslutningsmulighed til 
den anden spaendende nyhed £ra 
MacroSystem - nemlig en Zorro-boks, 
der giver mulighed for at benytte 
Zorro-II- og/eller AT-kort til A1200 
- hvad der ellers indtil mTkun har 
vaeret ejere af A2/3/4000 beskaret. 

Der foreligger desvaerre ingen 
oplysninger om hverken udgivelses- 
datoer eller priser pa disse produkter, 
sa hold oje med disse sider i den naer- 
meste fremtid. 







....... 



............ 



AMIGA 



9 



Af Christian Estrup 

Arrangementet, der vanen tro har betegnelsen "The Party", 
afholdes ligesom sidste ar i Messecenter Herning, sa der skulle 
vsere rigelig plads til de mindst 3.000 deltagere, der if0lge Jan 
Petersen, en af arrangorerne, forventes. Dette skyldes ikke 
mindst, at et stort opreklameret PC-party i Randers er blevet 
aflyst, hvorefter dette partys hoved-arrang0r har sluttet sig til 
arrangorerne af The Party i stedet. 

Bedre sent end aldrig 

- er tilsyneladende det princip, arrangorerne har arbejdet 
efter i ar - i hvert fald kom invitationen forst ud fa maneder for 
partyet. Det skyldes, ifolge Jan Petersen, at man har ligget i 
kontrakt-forhandlinger med forskellige haller. Pa sporgsmalet, 
om der ligefrem har vseret tale om 'lejers marked', og hallerne 
altsa saledes har konkurreret hinanden laengere og lamgere ned i 
pris overfor arrangorerne, siger Jan Petersen dog: "Nej, det vil 
jeg nu ikke sige"! 

HVDRFOR? 

Der er ingen tvivl om, at det er et kaempe arbejde at arran- 
gere en begivenhed som The Party, og det er da ogsa fast tradi- 
tion hvert ar efter The Party, at samtlige arrangorer naegter at 
vaere med en gang til. Alligevel skifter de fleste mening i lobet af 
aret - saledes er 5 af de 6 hoved-arrangorer i ar gengangere fra 
sidste ar, herunder Jan Petersen selv. I modsaetning til, hvad 
mange tror, er det dog lysten og ikke pengene, der driver vaer- 
ket, og arrangorerne far bestemt ikke rad til ny bil efter at have 
arrangeret The Party. "Efter sidste ar havde jeg darligt rad til en 
ny cykel", fortaeller Jan Petersen. 

MONKUR 



\ Ligesom de tre I 

foregaende ar vil I 

Danmark ogsa i ar ! 

vaere vaert, nar I 

flere tusinde ■ 

computerfreaks ■ 

fra hele verden ■ 

samles mellem jul ■ 

og nytar - vi har j 

j talt med en af j 

The Party starter tirsdag J 

den 27. december kl. 10.00, i 

og slutter fredag den 30. J 

december kl. 18.00. En- i 

treen er 195 kroner. 1 
■ 

i 

STEP: ■ 



Messecenter Herning 
Vardevej 1 
7400 Herning 

TILMELDING: 
The Party 1994 
Postboks 755 
9100 Aalborg 



Som altrderder masser af konkurrencer, herunder natur- 
ligvis grafik, musik, C64-demo samt demo og intro til Amiga 
og PC. Den samlede praemiesum er over 12.000 dollars (ca. 70.000 danske kroner!) i kontanter, 
hvortil kommer sponsorerede praemier, der endnu ikke ligger fast. 

Herudover afholdes for forste gang en sakaldt 'Wild-competition'. De eneste regler er, at 
demoen hojst ma vare i 20 minutter, samt at man selv skal stille udstyr til radighed. Der er altsa 
ingen hardware-maessige begrsensninger, og man ma med invitationens egne ord deltage med alt fra 
en Vic-20 til en Silicon Graphics. For hver demos vedkommende vil den anvendte hardware dog 
blive annonceret i hojttalerne. 

"I forbindelse med tidligere parties har mange spurgt os, om de kunne fa lov til at vise f.eks 
kaempe harddisk-baserede A4000-demoer pa storskaermen under selve partyet, sa vi syntes efter- 
handen, det var pa tide at lave en decideret konkurrence i denne kategori", fortaeller Jan Petersen, 
der samtidig haber, andre party-arrangorer vil tage den gode ide op. 




Igen i ar samles flere tusinde computerfreaks 
mellem jul og nytar i Danmark. 



IfNDERHOLDNING 5XAL DER TIL 

For at man ikke skal kede sig i de 3 dage, 
partyet varer, er der naturligvis masser af under- 
holdning, hvor det mest populaere utvivlsomt bli- 
ver "Laser Matic" - en slags paintball-spil, men med 
iaser-pistoler, hvor man render rundt i morke 
gange og skyder pa alt og alle. Ja, der var engang, 
folk var tilfredse med et par arcade-maskiner, men 
alt skal jo vaere storre og flottere, og undertegnede 
ser i hvert fald med glaede frem til at prove "Laser 
Matic". 



.................... 
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ASSEMBLER GJORT SIMPE, 



Den eneste handbag for vakse Amiga 
programmorer, der &nsker at fa mest muligt ud 
of deres hardware. 

Bogen giver el godt ferstehandsindtryk of sproget 
ASSEMBLER, bade med teoretiske modeller og 
praktiske hsninger. 

I ASSEMBLER GJORT SIM PEL er skrevet of 
Klaus-Henrik Dalkov, som sefa bar mange drs 
erfaring med Amiga'ens interne elektronik, Og 
assembler er direkte programmering af 
elektronikken. 

Dette er bogen, hvis du vil vide mere ... 




. ■ . 

... 





Dansk Medie Service 

Postboks 844 
+++3093+++ 
2400 Kobenhavn NV 
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Af Christian Estrup 

Forskellige CD-ROM- 
controllere har lsenge vseret i butik- 
kerne, men de har alle i st0rre eller 
mindre grad va^ret 'h0ker-l0sninger', 
f.elcs. ved at selve drevet skulle 'stjaele 5 
str0m fra A1200'erens interne stroms- 
tik, hvilket ikke just er meningen. 
Desuden tilbyder de ikke den kom- 




patibilitet med CD32-spil, mange har 
onsket sig. Overdrive l0ser disse pro- 
blemer. 

Piece of cake 

Installationen af Overdrive er 
pserelet, da drevet tilsluttes 
A1200'eren via PCMCIA-porten. Der 
medfolger separat str0mforsyning til 
drevet, ©g den f0lte sig straks hjemme 
blandt mine ©vrige str0mforsyninger 
til henholdsvis printer, modem og 
selve A1200'eren - jo, man onsker ind 
imellem, at man havde kobt en A4000 
i stedet! 

De n0dvendige drivere installe- 
res let vha. et script. Her synes jeg, 
det er positivt, at der ogsa medf0lger 
et script, der kan afinstallere driverne, 
hvis man skulle fa brug for det - en 
feature, mange st0rre programmer 
desvxrre savner. 

Udover driverne medf0lger 
ogsa et program, der kan spille audio- 
CD'ere, samt Carousel, der kan vise 
og konvertere billeder i Kodaks 
Photo-CD-format, Sidstnsevnte er 
udmaerket, men CDDA, som audio- 
CD-afspilleren hedder (Compact Disc 
Digital Audio for de uindviede!), er 
uden tvivl et af de grimmeste pro- 
grammer, jeg nogensinde har set - og 
det siger ikke si lidt! Pa den anden 



Der har laenge manglet 
en integreret CD-ROM- 
losning til Amiga 1200, 
men det er ikke laengere 
tilfaddet - det laenge 
ventede Overdrive CD- 
ROM-drev er nemlig 
endelig kommet 



side fungerer den, som den skal, og 
det er egentlig hovedsagen. 

Se det' ROM 

Nar softwaren er installeret, 
kan man ga i gang med at lege med 
*dyret\ CD-drevet har betegnelsen 
CDO:, og kan benyttes som ethvert 
andet drev - blot kan man naturligvis 
ikke skrive pa CD'erne. 

Derimod kan man laese CD'ere 
i alle gaengse formater - herunder 
ISO9660, AmigaDOS, PC-DOS og 
Mac HFS. Hermed har man lige plud- 
selig adgang til de hundredevis, ja, 
tusindvis af forskellige grafik-, musik- 
og PD-samlinger, der findes. Det er 
u t r o 1 i g t 
fascinerende at have 
flere hundrede Mb 
'guf lige ved han- 
den, og markedet er 
jo stort - der findes 
CD'ere for enhver 
smag. Laesning fra 
CD'en foregar for 
ovrigt med ca. 300 
Kb i sekundet, da 
drevet naturligvis er 
et dobbeltspin-drev. 

HVAD MED SPIL? 

En af Over- 
drives store forcer 
er CD32-kompati- 
biliteten, og den vir- 
ker godt! Overdrive 
har simpelthen sin 
egen boot-menu, hvor man f.eks. kan 
vaelge at boote direkte fra CD'en, og 
softwaren emulerer sa CD32'erens 
heder' - f.eks. dens specielle grafik- 



chip, der ikke sidder i A1200'eren. 
Emuleringen fungerer med langt de 
fleste spil, men check alligevel for en 
sikkerheds skyld med forhandleren, 
inden du kober et CD32-spil i hab om 
at spille det med Overdrive. 

Softwaren opdateres for ovrigt 
lobende, saledes at ogsa de fa spil, der 
i dag ikke fungerer, kommer til det. 
Det er derfor en god ide lobende at 
checke med din forhandler, om der 
er kommet en ny version af softwaren 
- han vil sikkert med glsede kopiere 
den til dig. 

"GO" ELLER "NO GO*? 

Overdrive er et dejligt produkt, 
som bestemt indfrier de forventnin- 
ger, jeg havde til det med hensyn til 
f.eks. kompatibilitet og ikke mindst 
stabilitet. 

Desva^rre kommer man i lige 
lovlig hoj grad til at betale for alle de 
rare ting. 3.000 kroner er meget for 
et CD-ROM-drev, et par kabler og et 
par drivere, men vil man have en vel- 
fungerende, integreret CD-ROM-los- 
ning, der samtidig kan kore med langt 
de fleste CD32-spil, er Overdrive nok 
det bed.ste bud. 




Den meajblgende audio-CD-afspiller 
kan befligst beskrives som... 
funktionel! 

Overdrive CD-ROM er venligst 
udlant af Betafon, tlf. 3314 1233. 

Pris: 3.000 kr. 
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Stedet, hvor alle sidste 
ojebliks-spillene alligevel 
nar at fa et ord med pa 
vejen. 

Rise of the Robots [Mirage] 

Dette laenge ventede spil fik vi 
lige netop lejlighed til at prove, in- 
den bladet gik i trykken - desvaerre 
kun i A500-versionen, men den lover 
bestemt godt for A1200- og CD32- 
versionerne, der begge er lige op over, 
og skulle vasre ude 1 butikkerne, nar 
du lseser dette. 

Rise of the Robots er kort for- 
talt et kampspil med robotter - men 
hvilke robotter! Al spillets grafik er 
raytracet, og resultatet er noget af den 
flotteste og mest flydende grafik, vi 
nogensinde har set. 

Rise of the Robots er et stort 
spil - selv A500-versionen fylder hele 
10 disketter, hvoraf den flotte -intro 
alene optager de to. 

Formater: A500, A1200, CD32 
Set bos Betafon, tlf 3314 1233 

Football Glory [Black Legend] 

Hvad - et fodboldspil? Hvor 
originalt... Maske ikke, men udforel- 
sen er nu ganske udmaerket alligevel. 

Football Glory er et spil i stil 
med Kick Off og Sensible Soccer, men 
med et vadd af detaljer i spillet, f.eks. 
dykkende hovedstod og had- 
afleveringer. Det er muligt at spille 
enkeltkampe, en national liga eller 
Europa-cup'en. Og jo - bade 
Brondby, OB og FCK er med! 

Formater: A500, A1200 

Set hos Beta/on, tlf 3314 1233 

Aladdin [Virgin] 

Disneys Aladdin spiller hoved- 
rollen i dette arcadespil, hvor 10 ba- 
ner, der naturligvis baserer sig pa for- 
skellige scener fra filmen af samme 
navn, danner rammen om Aladdins 
sogen efter prinsesse Jasmin, som er 
taget til fange af den onde sultan. 

Spillet oser langt vsek af Disney- 
stemning, og indeholder masser af 
sma, morsomme animationer - nogle 
faktisk sa morsomme, at man gerne 
mister et par liv, inden grineflippet 
forlader en! Afgjort et af de bedste 
kob i ojeblikket. 




Formater: A500, A 1200 



Premier Manager 3 [Gremlin] 

IGEN et fodboldspil - 
bliver de dog aldrig traztte hos 
softwarehusene? Det er tydelig- 
vis saeson for udgivelse af alle 
de spil, man ikke naede at fa 
farrdige til VM i USA! 

Sammenlignet med 
Football Glory, som er omtalt 
andetsteds pa disse sider, er 
Premiere Manager 3 dog va> 
sentligt mere baseret pa strategi/ma- 
nagement, pa bekostning af selve kam- 
pene, sa valget ma afhaenge af smag 
og behag. 

Formater: A 5 00 

Set hos Beta/on, tlf. 3314 1233 

Alien Breed - Tower Assault 
[Team 17] 

Endnu engang er mennesker i 
fare, og endnu engang er der kun en, 
der kan redde dem - rigtigt gsettet, 
DIG! 

Forude venter et 50 baners 
voldsorgie med fremragende grafik og 
lyd pa en, der trasnger til at afreagere 
pa en flok uskyldige pixel-aliens efter 
princippet "skyd forst og sporg bag- 
efter". Primitivt? Ja, men dejligt! 

Simon the Sorceror 2 




Formater: A500/A1200, CD32 
Set bos Betafon, tlf 3314 1233 



Simon the Sorceror 2 
[Adventure Soft] 

Lidt ude i fremtiden ligger Si- 
mon the Sorceror 2, efterfolgeren til 
det populate spil, der ifolge produ- 
centen selv kun undgik de hojeste 
karakterer, fordi det ikke var produ- 
ceret af LucasArts! 

Forelobig er der (for et godt 
stykke tid siden) udsendt en demo- 
version med billeder fra spillet, og den 
lover godt - grafikken er i hvert fald 
mindst lige sa god som i forgaengeren, 
sa vi glider os til igen at sastte os i 
kasre Simons sted. 

Formater: A500, A1200, CD32 
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COMMODORE 
- DEN SKJEVE 
SKiEBNE! 



Af Nicolai Hertz 

For tiden stiller alle Amiga-folk 
sig selv og deres omgivelser de samme 
sporgsmaT: Hvad gik der gait i 
Commodore-koncernen? Hvad sker 
der med Commodore? Kommer 
Commodore op lgen, og kommer der 
overhovedet en Amiga-computer i 
butikkerne igen? For at fa en afkla- 
ring pa disse sporgsmal tog Amiga- 
Bladet pa besog hos Commodores 
salgschef, Jesper Christensen, forsy- 
net med en stor notesblok. 

Der var engang.... 

Amigaens historie begyndte i 
midten af firserne. Ud fra datidens 
standarder for hjemmecomputere var 
Amigaen intet mindre end en revolu- 
tion. Den forste Amiga, Amiga 1000, 
rystede fuldstaendigt hele PC-marke- 
det. Den havde indbygget fremra- 
gende 1yd og grafik, kunne multitaske 
og brugte mus. Det er altsammen 
standarder for os som computer- 
brugere i dag, men ud fra datidens 
forhold var det helt utroligt sammen- 
lignet med PC'ernes XT 8088-proces- 
sorer. Pa PC var 1yd et 'bip* fra den 
interne hojttaler, graftk var 16 eller 
32 farvers ANSI DOS, multitasking 
fandtes ikke, og mus var kun noget, 
man havde hort om, Grafiske bruger- 
flader fandtes simpelthen ikke - 
Windows 1.0 udkom forst i slutnin- 
gen af firserne. Prisen pa en Amiga la 
ogsa i en klasse helt for sig. En Amiga 
500, som var maskinen, der fik 
Amiga-markedet til at eksplodere i 
Europa, kostede ca. 6000 kr., mens 
den naermeste konkurrent - en IBM 
XT - la langt over de 10.000 kr. 



Geniale Commodore! 

Der skal ingen tvivl herske om, 
at Commodore pa dav<erende tids- 
punkt virkelig var et navn, der stod 
for kvalitet, prisbillige produkter og 
genial nytamkning. Dette var ikke 
mindst et ry, der var opbygget pa bag- 
grund af de foregaende maskiner, 
Vic 20 og C64, som begge var 
enorme ssellerter pa hjem- 
memarkedet. 

Software- 
husene havde for al- 
vor faet 0jnene op for 
Amigaen og det kraf- 
tigt stigende marked. 
Amigaen var intet 
mindre end genial til 
at afvikle spil med 
masser af 1yd og lyn- 
hurtig grafik. Naesten 
lige meget hvad 
Commodore gjorde 
pa Amiga-markedet, 
steg salget konstant. 
Da Amiga 500 og 
2000 efterhanden 
havde vat ret pa mar- 
kedet i nogen tid, na- 
ede Amigaen faktisk 
en kultstatus. 

Amiga til TV-produktion 

Det eneste sted, hvor Amigaen 
rent spillemsessigt ikke havde ordent- 
ligt fat, var i dens eget hjemland: USA. 
Til gengadd havde/har Amigaen utro- 
ligt godt fat i multimedie-verdenen i 
USA, altsa til interaktive pratsentatio- 
ner og ikke mindst TV-produktion. 
Uden den amerikanske hardware- 
producent NewTek, som lavede 
VideoToaster-kortet, havde Amigaen 



Rygterne svirrer! 
Det er efterhanden en 
gammel nyhed, at 
Commodore Internatio- 
nal er gaet i betalings- 
standsning, men mange 
detaljer bliver forskruet 
i den daglige tale, og alt 
for mange rygter svirrer 
gennem luften. 

naeppe naet de hojder inden- 
for TV-produktion, som 
tilfaddet blev. 




50M KIKSEDE 

Sat under en hat har 
Amiga-delen vaeret en god forret- 
ning, men der har ogsa vseret produk- 
ter lmeliem, som har kostet dyrt. 
CDTV'en er et af de produkter, som 
har vaeret en underskudsforretning 
for Commodore. Lanceringen af 
CDTV skulle have vseret entreen 
mellem PC'en og det kommende 
multimedie-marked, som alle snak- 
kede om: Nintendo, Apple, 
Microsoft, Philips, Pioneer og mange 
andre. Commodore ville fremsti med 
den samme pionerand, som man 
havde haft med Vic 20, C64 og Amiga 
500. Derfor satsede man h©jt og 
brugte mange penge og megen tid pa 
CDTV'en. Det store problem var, at 



Commodore var 5 ar for tidligt ude 
med en multimedie-maskine, og mar- 
. kedet var ait for stort til, at man 
kunne lofte del alene. 

En anden fejl ved CDTV: Man 
valgte at saette den i et dyrt design, og 
lade vxre med at kalde den for Amiga. 
Man havde lavet en markeds- 
undersogelse, som viste, at man ikke 
matte kalde den for en computer, da 
der var en udbredt computerskraek 
hos mange - i hvert fald ifolge 
marketingsfirmaet som lavede under- 
sogelsen. Hos Commodore Skandina- 
vien mente man ikke, computer- 
skrsekken laengere var sa udbredt, 
men valgte at folge ovenstaende ret- 
ningslinier for at have et ensartet kon- 
cept. 

PCMCIA 

CDTV'en er ikke det eneste 
produkt, som har vxret for tidligt 
ude. Amiga 600, som er baseret pa en 
PCMCIA-port, slog ogsa fejl, men 
heldigvis kun tidsmarssigt. Der blev 
pa davarrende tidspunkt varslet om 
mange PCMCIA-udgivelser fra de fle- 
ste storre firmaer, som ville komme 
med modems, RAM-kort osv. inden 
for kort tid. Desvserre er det forst nu, 
der rigtigt er begyndt at ske noget 
med PCMCIA, 2 1/2 ar efter at 
A600'eren kom pa gaden. 

Heldigvis var det 
ikke noget problem 
for hverken 
A600 
A1200, 




som ogsa havde PCMCIA-port - de 
solgte nemlig begge som varmt brod! 
Der var i ovrigt ogsa en lignende for- 
lober for PCMCIA pa foromtalte 
CDTV, men her ville en 65 kb udvi- 
delse koste cirka 1.400 kr, 

Spiste kirsebjer med de store 

Den del af Commodore-koncer- 
nen, som virkelig har kostet penge, 
er PC-delen. Her var man ekstremt 
ambitiose efter at blive en ledende 
markedsfaktor. Da det gik bedst, 
var man pa top-3 i Europa ; 
sammen med IBM og 
Olivetti, Problemet for 
Commodore pa PC-mar- 
kedet skulle findes i firma- 
ets egen struktur: Firmaet 
var opbygget saledes, at 
man lavede storproduk- 
tion af alle sine produkter, 
hvilket gjorde, at der tit 
var for langt fra beslutning 
til handling. PC-markedet 
har som bekendt vasret 
praeget af meget store og 
hurtige amd ringer, hvilket 
Commodores struktur 
slet ikke kunne folge med 
pa. Den pris, man havde 
givet for en maskine i 
0sten, var ofte cirka den 
samme som salgsprisen, nar den 
endelig ankom til Europa, simpelthen 
fordi priserne faldt sa ufattelig hur- 
tigt. 

Verdens meet likvide producent 

Da det helt store boom pa PC- 
markedet begyndte i 1990, var 
Commodore den mest likvide 
hardwareproducent i branchen. Det 
var en likviditet, man havde oparbej- 
det, fordi man vidste, at store aendrin- 
ger i markedet kunne komme til at 
betyde tab. Amdringerne blev blot 
langt storre, end den storste pessimist 
kunne have forestillet sig. I 1990 
havde man en likviditet pa 170 mil- 
lioner dollars, omssetningen var pa ca. 
1 milliard dollars pa arsbasis. Man 
tabte faktisk hele sin egenkapital fra 
starten af 1992 til forste kvartal af 
1993. I marts 1993 besluttede man 
saledes at skille sig af med PC-delen 
af firmaet, og de sidste maskiner blev 
solgt i august 1993. 



Verdens vildeste spillemaskine 

I efteraret 1993 var situationen 
den, at samtidig med at egenkapita- 
len var tabt, havde man netop lane 
ret CD32, som havde det stor- 
ste indsalg nogensinde, 
Dette skal ses i lyse 
af, at der blev 
brugt gan- 
ske fa 




t \ ^ ^ penge 
ft pa markeds- 

foring. 

Man havde stadig 
ikke helt forstaet, hvor vigtigt 
det er at have softwaresiden i orden 
ved lanceringen af en ny maskine. For 
f0rste gang nogensinde tog 
Commodores overste direktor fat i 
softwarehusene (ultimo September 
1993 - 2 uger efter lanceringen af 
CD32), hvilket betod, at man fik hele 
den etablerede spilbranche til at 
ducere til CD32. Tingene ble 
hastet sa meget igennem, at mange af 
de forste spil slet ikke udnyttede 
CD32'erens teknologi. 

The need for... Money! 

I november 1993 blev det ind- 
lysende for folk i branchen, at 
Commodore havde brug for kapital 
Da lavede man en stor broler. Man 
troede, at store aktive og passive in- 
vestorer ville komme af sig sclv. Det 
kunne enten vaere firmaer, som ville 
kobe sig ind i dele af Commodore og 
deltage aktivt i styringen, eller andre 
investorer, som blot ville laegge penge 
i koncernen for senere at fa et afkast. 
Der kom interesserede investorer, 
men de var ikke konkrete nok. Man 
var for slove til at fa forhandlinger 
igennem. Man overvurderede maske 



ganske enkelt sin egen vserdi. Egen- 
tlige forhandlinger begyndte forst 
omkring arsskiftet 93-94. 

Pengekassen lob definitivt torn 
i marts 1994. Man havde ikke lamgere 
rad til at kobe ravarer til produktio- 
nen, men der var endnu et fornuftigt 
antal maskiner pa de forskellige lagre, 
sa man havde maskiner til omkring 
Sankt Hans. 
' .r 

Beskyttet monkurs 

Man er nu kommet sa langt i 
sine forhandlinger med Samsung om 
at ovcrtagc koncernen, at man varl- 
ger man at lade firmaet ga i en beskyt- 
tet konkurs. Dette stresser man igen- 
nem, for at Samsung skal kunne fa et 
ordentligt overblik over flrmaets ak- 
tiver og passiver. Den amerikanske 
konkurslovgivning er en del anderle- 
des end den danske. I USA er det nor- 
mal procedure, at man lader det sel- 
skab, som skal overtages, ga i en be- 
skyttet konkurs under overtagelsen. 
Det viser sig, at strategien slar fuld- 
stsendig fejl. Der kommer flere inte- 
ressenter ind, men fadles for dem alle 
er, at de har meget svatrt ved at over- 
skue, hvordan firmaets selskaber er 
opbygget, og hvilke faldgruber der 
matte vasre. 

Licenser, patenter, rettigheder.... 

Det er saledes, at 
Commodore ikke bare 
er Commodore 
som et firma. 
Amiga-teknologien 
er spredt over flere 
selskaber, Amiga- 
navnet ligger i et 
tredie selskab, 
Commodore-nav- 
net i et helt fjerde. 
Derudover har 
man en rsekke pa- 
tenter at tage hen- 
syn til. Alene un- 
der Amiga-styresy- 
s t e m e t , 
Workbench, har 
man flere patenter, 
f.eks. pa 
CrossDOS (fil- 
udvekslingssystem 
lem Amiga og PC), 
tegnet licens pa med den enkelte 
programmer. Desuden ligger der en 



raekke serviceaftaler, hvor det er umu- 
ligt at forudsige 100%, hvor stor reg- 
ningen vil blive. For eksempel har 
man i Sverige tegnet en 8 timers 
tilkaldeservice pa PC'erne 2 ar frem i 
tiden, uafhaengigt af hvor i Sverige 
kunden bor. Med Sveriges enorme 
geografiske storrelse er det klart, at 
det hurtigt kan blive en dyr forret- 
ning. 

The show must go on! 

Sadanne forhandlinger styres af 
en raekke advokater. Advokaternes 
primaere opgave er at saelge til hojest 
mulige pris og presse de forskellige by- 
dende parter. Nogle af de interesse- 
rede kobere har kun vaeret interesse- 
ret i enkelte dele af Commodore-kon- 
cernen, men det har ikke vaeret mu- 
ligt at dele Amiga-teknologien op i 
mindre stykker. Med sa mange licens- 
aftaler, patenter, rettigheder og 
serviceaftaler har det vaeret meget 
svaert for en eventuel kober at danne 
sig et totalt overblik. Alie disse aspek- 
ter har gjort, at forhandlingerne nu 
har staet pa i knap 9 maneder. 



HVEM OVERTAGER 

S itua- 
at man 




m e 
som der er 



Commodore? 

tionen i dag er, 
forventer en 
gorelse i de- 
cember 1994. 
Hvem der bli- 
ver den nye 
ejer, er endnu 
et abent 
sporgsmal. 
Dog er der pa 
nuvaerende 
tidspunkt 3 
mulige kobere 
a f 
Commodore- 
koncernen: 
Creative 
Equipment In- 
ternational i 
Florida, som 
er en tidligere 
Commodore-distribu- 
tor. CEI er en meget stor 
VideoToaster-forhandler i USA 
med en arlig omssetning pa 22 millio- 
ner dollars og et salg pa 50.000 
Al200'ere og A4000'ere om aret. CEI 
har sagar sogt efter Amiga-folk i lo- 
kale amerikanske aviser i november, 
som de ville bruge til videreudvikling 




af Amigaen. Storstedelen af 
det gamle udvikler- 
team ved 
Commodore 
er vaek, idet de 
blev opsagt i 
april, da man 
gik i den om- 
talte beskyt- 
tede konkurs. 
Der sidder 
dog en god 
handfuld af de 
storste hove- 
der tilbage un- 
der det reste- 
r e n d e 
Commodore. 

Commodore UK 

En anden meget aggressiv inte- 
ressent er Commodore England 
(UK). David Pleasance og Colin 
Proudfoot, som er salgs/marketings- 
og finansdirektorer for Commodore 
UK, har igennem de sidste 4 mane- 
der mtenst forsogt at opkobe Amiga- 
teknologien, retten til at producere, 
Amiga-navnet og det engelske datter- 
selskab. Deres plan er prima^rt det 
engelske marked som vi kender det 
idag, samt at iancere en A1200 med 
indbygget CD-ROM-drev inden for 
6 maneder. Salget i den ovrige del af 
verden vil de klare gennem distribu- 
torer som f.eks. Scala eller NewTek i 
USA. 

Englasndernes fremgangsmade 
har vaeret meget atypisk, idet de gik 
ud pa et tidligt tidspunkt og annon- 
cerede, at handelen var sa godt som 
afsluttet. Ved ECTS-messen i London 
i starten af September inviterede man 
til et mode den 13. oktober, hvor man 
mente sig sikker pa at have overtaget 
Commodore-koncernen. Under 
ECTS var man fuldstaendig over- 
bookede i moder med firmaer, der var 
interesserede i at fa distributionen af 
Amigaen i forskellige dele af verden - 
lige fra ostlande til Saudi-Arabien. 
Disse udspil har naturligvis ogsa vse- 
ret med til at stresse forhandlingerne 
i USA. 

Escom International 

Den tredie byder er PC-firmaet 
Escom. Escom er den hurtigst vok- 
sende PC-udbyder i Europa, og har 
vaeret det igennem 1 1/2 ar. I 1994 



nar Escom en omsaetning pa 6 milli- 
arder kroner. Escom er totalt ukendte 
i Skandinavien, hvor man trader ind 
- startende 1 Danmark - i december 
1994. Escom er repraesenteret i 10 
euro pans ke lande, hvor de storste 
markedsandele er vundet i Holland og 
Tyskland. Escom adskiller sig en del 
fra de fleste andre PC-ieverandorer, 
idet de selv driver en lang raekke for- 
rclnmger - mtet mindre end 260 ind- 
til videre - og fortsat ekspandcrer kraf- 
tigt. Hvad ligeledes er bema^rkelses- 
varrdigt ved Escom er, at der pa en 
rxkke af direktorposterne sidder 
gamle succesrige Com mod o re-chef er. 
Escom liar kun en kommentar ved- 
rorende forhandlingerne af 
Commodore koncernen 
"Ingen kommenta- 
rer!" 

Amiga i fremtiden 

A lie bar for- 
ventet, at fremti- 
dens Amigaer ville 
vac re baseret pa et 
chipset kaldet 
AAA (i daglig tale: 
triple A). Vores 2 
engelske venner, 
David Pleasance og 
Colin Proud foot, 
sagde: "Triple A vil 
drig nogcnsinde 
realilet, fordi det er fond det". Ma- 
let med en kommcndc Amiga ma 
va?re en 64-bit-computer, som skal 
kunne produceres til en typisk 
Amiga-pns (under 6000 kr,). Ma let 
skal vsere at give Amigaen et tekno- 
logisk forspring i forhold til PC'en, 
som Amiga 1000 var det imod en PC 
XT 8088, da den kom pa markedet. 
Derfor har man arbejdet med 64-bit- 
teknologi, dvs. RISC-processorer, 3D 
realtime engines, og totalt redesignet 
hvordan man arbejder med computer- 
grafjk. Hvis Commodores ingenior- 
team kunne arbejde videre fra i dag l 
fred og ro, og med de ressourcer, som 
et laboratorie skal have, ville det vaere 
realistisk, at en sadan maskine kunne 
v. civ i butikkerne om 14 maneder, 

Man vurderede, at man skulle 
ga direkte videre fra AAA til et ho- 
jere mal, sa softwareudviklerne lkke 
skulle produeere til endnu en mellem- 
vej, som AAA ville have va:ret Hvad 
der er lidt paradoksalt: Man vidste, at 




blive en 



dette nye 64-bit-system kunne sta pa 
forhandlernes hylder i sommeren 
1995, hvis tkke den okonomiske si- 
tuation havde spiilet ind. 

Hjem til Dannevang igen.. 

Man har netop solgt resten af 
sit varelager, som var knap 5000 
CD32'ere. Commodore for Venter at 
de danske forhandlere vil lave et jule- 
tilbud med CD32 til en meget lav pris. 

Den nuvaerende status er; Der 
er ingen com- putere pa lager 
over hove- det. Fra december 

ned har man ingen 
ansatte i selskabet, 
udover et par 
stykker som er til- 
knyttet pa time- 
basis. Derfor ma 
man forvente, at 
selskabet bliver 
nedlagt i lobet af 
december maned. 
Den sidste uoffi- 
cielle handling vil 
blive, at man er 
med pa The Party 
i Herning mellem jul 
og nytar. Her vil man 
holde et seminar for sine registre- 
rede udviklere, samt lave en eller ai> 
den form for session for alle andre in- 
teresserede, saledes at alle kan fa mu- 
lighed for at stille sporgsmal til 
Commodore-folkene, Amiga-Bladet 
vil i Danmark kom me til at sta 
som den eksklusive 
informationskilde til 
Amiga-interesse- 
rede, hvor vi vil fa 
alle nyheder di- 
rekte. Du vil na- 
turiigvis ogsa 
finde Amiga-Bla- 
det repraesenteret 
pa The Party i 
Herning (se artik- 
len om The Party 
andetsteds i bla- 
det). 

Hvad nu? 

Mange har stillet sig selv sporgs- 
malet: "Vil forhandlerne sadge Amiga- 
maskmer i fremtiden?'*. Derfor valgte 
Commodore at sende et uforpiigtende 
bestillingsskema ud til alle danske 
Amiga-forhandlere om, hvor mange 
maskiner de ville va?re interesserede l 




at kobe i lobet af 1995. Man fik 
forhandsbestiliinger ind for 1995 pa 
11.000 Amiga-computere. Det tal er 
overraskende hojt, fordi der stadig 
mangier tal fra de storste karder, men 
disse har givet mundtlige tilsagn om 
varebestiilinger. Tager man alle disse 
tal og logger dem sammen, vil salgct 
va-rc pa over 30.000 Amigaer! 

Amiga attraktiv for forhandlerne 

Forhandlerne er glade for 
Amigaen, fordi der et ensartet pris- 
billede over hele landet, og dermed 
en bruttoavance som of test er ganske 
god, sammenlignet med de pris- 
dumpede PC 1 ere. Samtidig er 
Amigaerne gen ere It prisbillige, hvil- 
ket giver et storre styksalg og dei-ved 
ogsa en storre kunde- 
gennemstromning i butikken. Derfor 
er der store forventninger til et godt, 
maske ekspioderende, Amigasalg, nar 
den nye ejer er fundet. 

Garanti pA Amiga 

Der har vaeret en del tvivl anga- 
ende garantien pa Amigaer, hvis nu 
Commodore forsvmder belt i et 
stykke tid. Lad os derfor si a fast en 
gang for alle; Alle forhandlere er - og 
vil va?re - garanteret garantibetalinger, 
hvad der matte ske 
Comriiodore, gen- 
nem et internatio- 
nalt forsikringssel- 
skab. Dette hetyder 
altsa for den enkelte 
bruger, at man som 
for fortsat kan - og 
skal - henvende sig 
til sin forhandler, 
som vil sorge for 
det rent tekniske. 
Der har i ovrigt 
vazret solgt en 
ra:kke maskiner i 
sommer, hvor stort set alle 
var i tvivl om, hvorvidt der var 
garanti pa disse, men det er nu hel- 
digvis bekrasftet. 

That's it, but that's not that! 

Sagaen omkring Commodore 
International er langt fra slut endnu, 
og i nasste nummer af Amiga-Bladet 
vil du finde endnu en art ike I med 
Commodore-koncernen i centrum, 
og med indlaeg fra Commodore 
Scandinavia selv. Folg med i nicste 
afsnit... 



u a n s e t 
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:Ettert0lge- 
til Sim 
r 9 der al 
irede har 
Igaet sin sejr: 
;ang verden 
>ver i en PC- 
idgave, er 
endelig 
Lommet til 





^4/ Christian Estrup 

"Amiga" skal her forstas som 
"AGA-Amigaer med harddisk og 
mindst 4 Mb RAM" - krav, der nor- 
malt horer hjemme i netop PC- 
verdenen. Pa den anden side - som for- 
handleren meget rigtigt sagde, da jeg 
hentede spillet, sa har Amiga-ejerne 
jo laenge klaget over, at der ikke er 
sserlig mange spil, der virkelig udnyt- 
ter Amigaen. Nu er der sa endelig 
kommet et, og sa er det ogsa forkert! 
Ja, verden er utaknemmelig... 

Jeg en by mig bygge vil 

Piottet er grundlaeggende som i 
Sim City: Du er blevet valgt som 
borgmester i en by, og har dermed 
ansvaret for at sikre byen og dens ind- 
byggere fremgang og velstand. I be- 
gyndelsen bestar 'byen' blot af et 
stykke tomt land, som man sa skal 
udlsegge i henholdsvis beboelses-om- 



rader, kontor-omrader og industri- 
omrader. 

Nar en minimal infrastruktur - 
i form af veje gennem og mellem de 
forskellige zoner, samt et elvserk med 
tilhorende ledningsforing - er pa 
plads, begynder der langsomt, men 
sikkert at ske noget: Viilaer, 
lejlighedskomplekser, fabrikker og 
kontorer skyder op rundt omkring, 
sa det er en ren fryd. 



- skal folket have, har en viis 
mand engang sagt, men det vil ind- 
byggerne i Sim City desvserre ikke 
n0jes med. Efter et stykke tid begyn- 
der de at kraeve skoler, politistatio- 
ner, hospitaler, stadions og hvad der 
nu ellers horer en moderne metropol 
til. Dette far man at vide ved at Isese 
byens avis, der i det hele taget er en 
vigtig kilde til oplysning om befolk- 
ningens ve og vel. 

Noget af det mest geniale ved 
Sim City 2000 - og for dens sags skyld 
ogsa det 'gamle' Sim City - er den 
made, hvorpa spillet stille og roligt 
bliver mere og mere komplekst, i takt 
med at byens storrelse vokser. Lige 
sa fascinerende, det er at se de forste 
indbyggere flytte ind, lige sa frustre- 



rende er det, nar de begynder at flytte 
ud igen pa grund af manglende vand- 
forsyning (vandsystemet er en af ny- 
skabelserne i forhold til det gamle Sim 
City), hoje skatter eller noget helt 
tredje. Hele tiden opstir der nye pro- 
blemer, sa Sim City 2000 nar bestemt 
ikke at blive kedeligt de forste mange 
uger. 

ET RY5TENDE SPIL 

Sim City 2000 korer kun i hoj- 
oplosning - mere prsecist 640x512, sa 
medmindre man er i besiddelse af en 
multisync- eller VGA-skserm kan 
man godt forberede sig pa det vel- 
kendte interlace-flimmer - altsa flere 
hardware-krav! 

Nar det er sagt, skal Sim City 
2000 til gengadd have ros for virkelig 
at udnytte AGA-chipsacttets mulighe- 
der. Grafikken er virkelig flot og de- 
taljeret - zoomer man saledes lsengst 
muligt ind pa et vejkryds, kan man 
faktisk se lyskurven skifte signal! I det 
hele taget er hele spillet fyldt med sma 
geniale grafiske detaljer, man kan fa 
timer til at ga med at se pa. 

MUSIK ELLER MUZAK? 

Heller ikke lyden i Sim City 
2000 Iader noget tilbage at onske - 




Hvert dr skal byens budget fastlagges - her ser det vist ikke alt for godt ud! 
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SIMCITY 2000 



masser af sma musikstykker og et 
vaeld af flotte lydeffekter. 

Sidstnasvnte findes ogsa pa mere 
uventede steder. Da jeg saledes for 
f0rste gang stiftede bekendtskab med 
byens budget, ville jeg f0lge manual- 
ens rad og saette skatten lidt ned. Jeg 
paforte minus-knappen ud for skat- 
teprocenten et let, glistrupsk tryk, og 
det var tydeligvis populsert - det blev 
i hvert fald akkompagneret af et umis- 
kendeligt bifald i h0jttaleren! Ligele- 
des resulterer skatteforhojelser i ty- 
delige mishagsytringer. 

Ingen roser uden... 

- torne, ja, desvaerre har Sim 
City 2000 en temmelig vatsentlig 
'torn': Det er langsomt, nej, 
laaangsomt! Uanset om man flytter 
toolbaren rundt eller bevaeger sig frem 
og tilbage pa kortet, foregar det med 
en hastighed, selv Statsbanerne ikke 
ville vsere bekendt. 

Pa den anden side ma jeg fak- 
tisk mdromme, at jeg hurtigt vamnede 
mig til hastigheden - og jeg er ellers 
ikke just den talmodige type. 




KBBI 

Som et sidste kuriosum, kaere 
Iaeser, inden du styrter ned til din f'or- 
handler og henter DIN Sim City 
2000, vil jeg fortaelle lidt om manua- 
len - den er nemlig forbilledlig for spil 
af denne type: Grundige beskrivelser 
af alle dele af spillet, og rigt illustre- 
ret. Som et ekstra 'krydderi' indehol- 




I et af de medfelgende scenarier er Hollywood blevet angrebet af et stort monster - 



der den et sakaldt 'Gallery', der be- 
stir af en rsekke digte, noveller og 
bornetegninger - altsammen med te- 
maet 'storbyen'! 

HVAD MERE ER DER AT SIGE? 

Maxis har taget en chance og la- 
vet et af de forste spil, der virkelig 
setter 1200'eren (og for den sags skyld 
4000'eren) pa prove - og det er gaet 
godt! Kob det nu - har du ikke RAM 
nok, sa kob et RAM-kort samtidig - 
det er hele spillet vaerd! 
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Er der andre end mig, 
der husker spillet They 
stole a Million? Den 
amoralske ide med dette 
spil var at udtaenke ad- 
skillige roverier, Udfal- 
det af indbruddcnc var 
sa op til spillerens flair 
for planlaegning (eller 
mangel pa samme). 



Af Peter Villani 

Jeg ma indr0mme, at They 
Stole a Million famgede mig ret sa al- 
vorligt. Der er (desvaerre) ikke lavet 
sa mange andre spil af denne type, 
men har du tendenser til kleptomani, 
sa kan du muligvis fa aflob for dit 
behov i The Clue!. 

Plottet 

Her har du faet rollen som Matt 
Stuvysunt, som vil soge sin lykke som 
indbrudstyv i 50'ernes London. Som 
hjernen bag det forbryderiske foreha- 
vende skal du planlsegge roveriet, 
kobe ind til det og uddele opgaver til 
den samling udskud, som du har hy- 
ret. Dine braendende ambitioner vil 
vaere opfyldt, i det ©jeblik Englands 
storste skat befinder sig mellem dine 
sleske hinder. Skatten hedder The 
Crown Jewels, og er urimeligt svaer 
at fa fat pa. Ikke desto mindre er du 
ikke i tvivl om, at de vaerdifulde juve- 
ler vil vaere "dine" for eller siden. 

Start i det sma 

I starten er budgettet gevaldigt 
stramt, og man tvinges derfor til at 
n0je 



plyndre kiosker og an- 



dre smabutikker, men efterhanden 
som man har tjent mere pa sine lys- 
sky gerninger, kan man kobe en bedre 
bil, hvor der er plads til flere med- 
skyldige (man har det jo altid bedst, 
nar man er flere om at dele skyiden). 
Desuden kan man kobe mere effek- 
tivt vaerktoj - det vaere sig alt fra et 
braekjern og handsker til en skae- 
rebraender og en 
beskyttelsesdragt! 

I den udmaerkede 
manual kan man laese 
en detaljeret oversigt 
over alle de vaerkto- jj^ 
jer og biler, man 
har mulighed for 
at kobe i spillet. 
Ydermere fin 
der man en 
realistisk be- 
skrivelse af 
12 af Lon- 
d o n s 
m e s t 
b e t y - 
delige 
bygninger 
(som man naturlig- 
vis kan plyndre!). 

Godt begyndt...? 

Alt i alt er der med et spaen- 
dende plot og en smagfuld manual lagt 
op til et fabelagtigt spil. Derfor var 
det en hjerteknusende skuffelse for 
mig, da jeg sa, hvordan skaberne af 
The Clue! har misbrugt den giim- 
rende ide, der ligger bag spillet. Der 
er alt for mange irriterende detaljer, 
der traekker spillet ned pa et unod- 
vendigt lavt niveau. Londons befolk- 
ning sover tilsyneladende aldrig. 
F.eks. arbejder den samme skorstens- 
fejer med den samme skorsten 24 ti- 
mer i dognet. 

Det virker ogsa. lidt underligt, 
at man uforstyrret kan undersoge en 
bygning noje i sommene. Man kan 
undersoge alarmsystemer og lede ef- 
ter vaerdigenstande i skabe og skuffer, 
uden at der er nogen, der har nogle 
indvendinger (hvorfor sa ikke bare 
snuppe tingene med det samme?). 

Bedre semt end aldrig! 

Da jeg dumpede ind til et mode 
med en gangster - kun 2 timer forsin- 
ket - blev jeg modt med replikken "det 
er godt, at du kom herover straks, for 
jeg kan ikke lide at vente..." (det lig- 




ner DSB's udgave af begrebet 'straks'! 
-red.). Hvis man f.eks. kober et braek- 
jern, kan to personer benytte det pa 
to forskellige steder pa samme tid osv. 
Det er denne slags smafejl, som er med 
til at tvinge The Clue! ned pa et skuf- 
fende plan. 

Lydsiden bestir af nogle musik- 
stykker, som alle er af en ret kedelig 
kvalitet, og man skruer meget hurtigt 
ned for den. Lydeffekterne er ogsa 
et klart minus - ikke fordi 
de er darlige, men 
fordi de slet 
ikke er 
der! 

Qa- 

fikken, 
som prae- 
senteres i 
form af bille- 
der med meget 
sparsomme 
animationer, er af 
og til acceptabel, 
men generelt sma- 
grim. Det skal dog 
nsevnes, at spillet trods 
alt indeholder en vis un- 
derholdningsvaerdi, og 
har du skumle planer om 
at finde en kriminel levevej, 
s a er The Clue! et udmserket 
sted at hente inspiration (sagde jeg vir- 
kelig det?). 

Kom igen 

The Clue! kunne have vaeret et 
fremragende spil, men det gode spil- 
koncept kan desvaerre ikke helt kom- 
pensere for den darlige programme- 
ring og den kedsommelige 1yd og gra- 
fik. 
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Team 17 - folkene bag 
succeser som Project-X, 
Superfrog og Body 
Blows - har slaet til igen, 
og Stardust har faet en 
vaerdig efterfolger 

Af Christian Estrup 

Lad det vaere sagt med det 
samme - Super Stardust er pa ingen 
made en stimulans for intellektet, og 
pa originalitetssiden scores der heller 
ikke ligefrem topkarakter. I bund og 
grund er der tale om et ganske almin- 



tunnelsekvenserne 
enkelt opleves! 

Der er LYD pa 

- og den er i 
naesten samme 
hoje kvalitet * 
som grafikken. 
M a s s e r a f 
stemnings 
fuld musik 
og bra- 
gen d e 
lydef- 
fek- 
t e r 



de skal ganske 





deligt drej-rundt-og-skyd-pa-alt-hvad- 
der-bevaeger-sig-spil, krydret med de 
saedvanlige ekstra vaben, store end-of- 
level-fjender og passwords til de for- 
skellige baner. I virkeligheden er det 
set en masse gange for, sa hvorfor dog 
spilde 300 af de inflationsramte? 

AGA - D6 DET SES! 

Forst og fremmest er Super 
Stardust hamrende flot. Alt for mange 
sakaldte 'AGA-spil' synes slet ikke at 
udnytte de mange farver ordentligt, 
men det gor Super Stardust sa sande- 
lig. Intet under at dette spil KUN 
kommer til Amiga 1200 og CD32. 
Hvad enten det er baggrundene, de 
fjendtlige rumskibe, eksplosionerne 
eller de raytracede meteorsten, sa er 
der tale om en ren fryd for ojet. Og 
slet ikke nasvnt 



flk virkelig sat mit stereoanlseg pa 
prove. 

Et ankepunkt er dog, at spillet 
er en anelse for let, men heldigvis kan 
svasrhedsgraden justeres, og spillets 
'levetid' dermed forl^enges en smule. 

Sporgsmalet er naturligvis, om 
den geniale 'indpakning' kan kom- 
pensere for det som naevnt mildt sagt 



Na - synes du alhgevel, Super Stardust J 
er for svaert? Sa er her et par mteres- 
s a nte koder (tak til Jacob Norgaard): 

MAKEME HAPPY, LEARNTOPLAY, 
HAPPYARCADE YOUARESOSAD, 
CBSTTAAAGSB, 



uoriginale 
gameplay. 
f Det er na- 
turligvis en 
smagssag - har 
man allerede 
masser af spil i 
genren, er der egentlig 
ikke sa meget at hente, 
men holder man af at 
slappe af med en god 
gang meningslos void, 
og vil man samtidig 
gerne se lidt mere end 
sasdvanligt af, hvad 1200'eren kan 
praestere, ja sa er Super Stardust nok 
et af de bedste bud. 
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Af Peter Villani 

Hvis det sidste ord af ovensta- 
ende er noget, du ofte horer fra den 
italienske fodbold-kommentator, sa 
ved du, at dit arbejde som manager 
har vaeret alt sliddet vserd. I Tactical 
Manager Italia (som er efterfolgeren 
til Tactical Manager!) far du chancen 
for at vise Ricardo, hvordan et fod- 
boldhold fores til sejr. Manager-fans 
ved, hvad der her er tale om, og har 
du provet Tactical Manager, ved du 
mere specifikt, hvordan TM Italia er 
bygget op. For dem, der ikke kender 
ret meget til manager-spil, vil jeg lige 
starte med at forklare det vsesentlig- 
ste. 

Alts a - det her er en fodbold... 

Som tramer for et hold, er det 
din pligt at sorge for, at holdet kan 
frembringe gode resultater. Dit job 
omfatter bl.a. indkob og salg af spil- 



lere og valg af holdets opstilling og 
taktik. Selve kampen beskrives i korte 
ven dinger, hvor man far at vide, hvem 
der skyder pa mil, og om malman- 
den redder, hvornar der er hjorne, 
malspark o.s.v. 

Det eneste, man ser pa gronsvse- 
ren i TM Italia, er, hvor langt fremme 
eller tilbage pa banen, spiliet foregar. 
Pa skasrmen kan man folge diverse 
statistikker, som hele tiden sendrer sig 
i takt med kampens fremskriden. De 
uskrevne regler er i bund og grund 
simple: Vinder dit hold, rykker I op i 
en anden klasse. Taber I for mange 
kampe i traek, kan du godt begynde 
at soge et nyt job! 

Som alle andre spil af denne 
type, starter TM Italia med at beregne 
de nodvendige hold-data, som vil af- 
gore hele miljoet i spiliet. For visse 
manager-spil kan dette tage op mod 
40 minutter(!). Det gadder gudskelov 
ikke for TM Italia, som bruger min- 
dre end 2 sekunder pa denne opgave! 

VELKOMMEN TIL 5T0VLELANDET 

Som den kvikke laeser muligvis 
har naeret mistanke om, sa er den stor- 
ste forskel pa TM og TM Italia, at 
man her er havnet midt i den italien- 
ske liga. Holdene er delt op i klasser 
fra 1-9, hvor 1 er den ringeste. Man 
starter med at vadge et hold i klasse 3 
eller derunder. 

Efterhanden som man far for- 
bedret sit ry, stiger man i klasse, og 
sa kan man S0ge job i en mere attrak- 
tiv klub i en tilsvarende hojere klasse. 
Under kampene kan man nar som 
heist udskifte spillere og/ellef taktik 
m.m. Hvis du vil gore dig hah om en 
succesrig karriere som tramer i TM 
ffekten af alle 



dine beslutninger gar op i en hojere 
enhed. Eksempelvis vil det vaere en 
meget skadelig ide at beordre sine spil- 
lere til at ga groft til modstanderne i 
en kamp, som dommes af en hard 
dommer. I det tilfadde vil det regne 
ned med gule og rode kort til dine 
spillere. 

Pent - njeh 

Med hensyn til grafik og 1yd i 
TM Italia, er der umiddelbart kun et 
ord, der melder sig i mine tanker; 
bvadr! Det er bestemt ikke heri, Black 
Legend har lagt deres kraefter. Pa den 
anden side ville det vsere urimeligt at 
ga nxrmere i dybden med dette, ef- 
tersom manager-spil generelt bygger 
pa statistikker og beregninger frem- 
for overvaddende grafik og 1yd. 

Jeg vil ikke direkte anbefale TM 
Italia til alle fodbold-fans. Manager- 
fans og fodbold-fans er nemlig ikke 
nodvendigvis det samme, men kan 
man selv tamke sig til den stemnings- 
fyldte atmosfsere, som man finder pa 
et italiensk stadion - hvilket de fleste 
manager-fans formodentlig kan - sa er 
Tactical Manager Italia nok et af de 
mest detaljerede og realistiske mana- 
ger-spil siden sin forgaenger Tactical 
Manager! 
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Golf, en lidet anerkendt sportsgren, har gennem 
tiden vaeret et yndet spil pa computeren, nu er der 
endnu en udgave i handlen, vi har kigget naermere 
pa PGA European Tour. 




Af Jens 'Fup r Pedersen 

Jeg husker med vemod mm for- 
ste oplevelse pa en minigolf bane, 
hvor min lillebror bankede mig let og 



absolut ikke fri for at spille golf pa 
computeren. 

PGA European Tour adskiller 
sig ikke vxsentligt fra andre compu- 
ter golf spil, udover at der er kom- 




elegant. Efter denne traumatiske op- 
levelse havde jeg lagt alt der bavde 
bare afskygningen af golf pa hylden. 
Dette skulle dog kun vare indtil jeg 
fik det forste golfspil til min davae- 
rende Commodore 64. Flere sjove og 
muntre timer gik i godt selskab med 
kammeraterne, Nu, flere ar efter, har 
jeg endnu ikke oplevet en rigtig golf- 
kamp i naturen, men jeg tager mig 



met en hel del nye udfordringer i 
form af mange nye baner. Grafisk lig- 
ger PGA velfunderet, det er nemt og 
overskueligt at planlaegge sine slag. 
Valg af forskellige koller og deres virk- 
ning pa baggrund af underlaget vir- 
ker ganske naturlig. 

Er man i forvejen en ihaerdig 
golfspiller kan jeg klart anbefale dette 
nye eksemplar i serien. 
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Fik du ikke nok af Desert Strike, har du nu alletiders mulighed for at sla 
til igen. Jungle Strike er fortsaettelsen til Desert Strike, sa bare klo pa. 



af Jens 'Fup' Pedersen ger mod Nord og jeg nar hurtigt skratter radioen, efterretningstjene- 



General Kilibaba, 
0rken galningen, er dod. 
General Kilibaba havde 
en son, og som altid fal- 
der asblet ikke langt fra 
stammen, nar det gadder 
sindsyghed. Sonnen som 
er opkaldt efter sin far, 
hedder Kilibaba og er en 
ganske gemen terrorist. 
Under en ferie bliver hele 
hans familie drasbt, og 
han soger derfor blod- 
hsevn. Hvem er ligegyl- 
digt, bare det er mange 
Amerikanere. Sonnen har 
dog ikke de samme for- 
bindelser som sin far, men 
det lykkedes ham at 
smugle atomvaben-pro- 
grammet ud fra sin fars 
land. Samtidig er narko- 
kongen Enter Carlos 
Ortega i problemer pa 
grund af manglende likvi- 
ditet. De to slar sig sam- 
men om at rette et atom 
angreb mod USA, for at 
begge skal far deres hsevn. 
Opgaven gar i al sin en- 
kelhed ud pa at gennem- 
fore alle dine missioner 
succesfuldt, og dermed 
forhindre de to galningers 
planer. 

I ll be back in just a 

MONUMENT... 

Efter en kort Brie- 
fing er jeg klar i min nye 
Comanche Helikopter 
fyldt til randen med nod- 
vendigt ammunition, se- 
nere skal det vise sig at det 
langt fra rxkker. Forste 
mission er at forsvare by- 
ens monumenter. Det 
nazrmeste monument lig- 



derop. Flere 'attack vans' venter pa 
mig. Kampen er heftig og jeg forso- 
ger at udnytte Commanche'ns hur- 
tighed og flyver i rundkreds om ter- 



sten har modtaget oplysninger om 
terroristernes placering af deres ho- 
vedkvarterer, og gatt hvem der skal 
undulerer dem. Jeg ma indromme, at 




roristerne, mens jeg beskyder dem 
med mine vabensystemer. Jeg undgar 
ikke at blive ramt, og min computer 
advarer mig om at mit panser er tynd- 
slidt som en af bedstes pandekager. 
Jeg samler et reperationssxt op, og 
min co-pilot setter det hurtigt pa 
plads igen, Tanken viser kun halvfuld 
da jeg setter naesen mod syd, for at 
forsvare endnu et monument. Efter 
en hard kamp om monumenterne 



jeg bliver noget overrasket, da jeg ser 
en panservogn som holder klar midt 
i byen for at hjadpe terroristerne, 
hvor f..... far de alt det udstyr fra. Na, 
der er ingen vej udenom, sa jeg ma 
tage det hele med. Da panservognen 
eksplodere bag mig, smiler jeg ved 
tanken om hvilket slag det ma vaere 
mod Ortegas tegnedreng. En panser- 
vogn er ikke helt billig i disse dage. 
Ikke mindre end fire bygninger, skal 
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vi havde udslettet. Det lykkedes mig 
at fange nogle af terroristerne, og den 
tredje oplyser os om, hvor de har 
gemt fern bilbomber. Disse bil- 
bomber er beregnet til at pulverise- 
rer de udenlandske ambassader, og jeg 
kan levende forestille mig bvilket rag- 
narok det kunne give. Sa af sted efter 
bilbomberne. Den f0rste er ved at give 
mig sved pa panden, han bider godt 
fra sig, og jeg er nodt til at angribe 
ham i flanken. De nseste tre overra- 
sker jeg inden de nar at starte, men 
den sidste skulle absolut blive den 
vserste. Kun to meter fra ambassade 
bygningen lykkedes det mm co-pilot 



den mod alle angreb. Det er ikke nemt 
men lykkedes dog til sidst. Efter at 
havde uskadeliggjort en snigskytte er 
forste kampagne vel overstaet, og jeg 
kan se en rolig nat i mode. Men der 
er langt igen for vi kan sove roligt! 

Jungle Strike 

Spillet er opbygget efter det vel- 
kendte tema fra Desert Strike, du skal 
lose nogle forskellige missioner. Un- 
dervejs vil du lobe tor for bramdstof 
og ammunition, og dit panser vil blive 
beskadiget. For at genforsyne skal du 
flyve rundt og hente de forskellige 
ting, hvilket giver spillet et snaert af 





at stoppe den med sin 'Chain-gun'. 
Min co-pilot ryster over hele krop- 
pen, det var lige ved at det gik gait. 
Jeg fortaeller ham, at han skal slappe 
af, og koncentrere sig om den naeste 
opgave. En agent venter pa os med 
oplysninger om et attentat mod prse- 
sidenten. Efter at havde befriet agen- 
ten saetter vi naesen mod sydvest, hvor 
praesidentens bil er pa vej ind i byen. 
Vi flyver lavt over bilen og beskytter 



realisme over sig. Du Isere hurtigt at 
bruge din computer til at finde rundt, 
og der er mange sma smuthuller. Ef- 
ter et par forsog havde jeg nogenlunde 
styr pa hvor de forskellige objekter 
befandt sig, hvilket betod at jeg kunne 
udslette et par hovedkvarterer pa min 
vej fra det ene monument til det an- 
det. Bilbombe-missionen er absolut 
nervepirrende, for nar forst du har 
haft kontakt med en af bilbomberne, 



setter den sig i bevasgelse 
med kurs mod den naer- 
meste ambassade, og sa er 
det bare om at stoppe 
dem. Spillet byder pa 
mange forskellige opga- 
ver senere hen, sa der er 
nok at tage fat i. 

Elskede du Desert 
Strike vil du ogsa elske 
Jungle Strike! 
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Fra Almathera - dem med CDPD ShareWare/PD- 
diskene til CDTV og CD32 - har CD32-folket faet et 
spaendende nyt produkt, der laver musikvideoer. Vi 
setter Video Creator pa testbaenken. 



Af Karsten Bo Mai ten 

Har du nogensinde, nar du har 
set MTV, sagt til dig selv, at "Ha! Det 
kunne jeg da gore bedre"? Hvis du har, 
kan du sandsynligvis ikke have talt 
sandt - for nu! Video Creator (VC) ud- 
nytter det faktum, at CD-ROM-drev 
ogsa kan afspille musik-CD'ere. CD32 
har alle dage vaeret i stand til at afspille 
musik-CD'ere, og tilsaetter man grafik 
og en smule kreativitet, har man no- 
get, der ligner en musikvideo*' 

Video Creator er en pakke med 
en enkelt CD-skive og en udforlig ma- 
nual pa 40 taetskrevne sider pa bade 
engelsk og tysk, proppet med gode il- 
lustrationer og screendumps. VC's 
hovedprogram er meget simpelt opbyg- 
get og bestar heldigvis kun af et "mo- 
dul". Ideen er, at man redigerer den gra- 
fiske del af videoen forst og tilsaetter 
lyden ved at afspille musik-CD'en di- 
rekte bagefter, nar videoen skal afspil- 
les. 

VC kan bruge mus, hvis man 
foretratkker dette, men det er kun et 
tilbud, da joypad'en sagtens kan bru- 
ges, selv om musen nu er en del nem- 
mere og hurtigere at bruge. 

Nem editor 

Editoren i VC minder i pafal- 
dende grad om den, nogen vil kende 
fra Scalas revolutionerende MM-serie, 
hvilket vil sige, at den er uhyre bruger- 
venlig og lettilgsengelig, uden at vaere 
for simpel. Ideen i editoren er grund- 
lasggende, at en multimedie-praesenta- 
tion bestar af 3 elementer: Lyd, billede 
og overgange mellem disse. Billedet kan 
enten vaere et almindeligt billede, en 
animation eller objekter. Med disse to 
effekter i handen (billede og lyd), kan 
man lave snart sagt hvad som heist. 

Billederne, eller skserme, som de 
hedder i VC-terminologi, kan som sagt 
vaere flere forskellige ting. Programmet 



har 4 egne objekter, nemlig to- og 
tredimensionelle objekter og 
animationer, almindelig tekst samt 
noget, de kalder Quad Anims. Quad 
Anims er simpelthen en samling af 
frames, altsa billeder, der vises hur- 
tigt efter hinanden. Det er der ikke 
noget revolutionerende i, men effek- 
terne i de Quad Anims, der ligger 
pa disken er ganske gode. Kunsten 
er naturligvis at koordinere og syn- 
kronisere billede og lyd, men det er 
blot et sporgsmal om enten at regne 
sig frem til dette via synchronize- 
funktionen, eller prove sig frem. 
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VC understotter desuden 
MPEG-formatet og FMV-modulet 
til en vis gramse. Graensen ligger ved 
det, der hedder White Book, som 
VC understotter. De diske med 
film, vi kender nu, er Green Book 
(altsa CD-I-film). Der fmdes faktisk 
ikke nogle White Book-udgivelser 
bortset fra demodiskene fra 
Commodore, men Almathera lover, 
at VC engang i fremtiden vil under- 
state CD-I, som er klart det mest 
udbredte. 

Der ligger allerede et par faer- 
dige musik-videoer og eksempler 
klar pa disken. To af dem er tilpas- 
set et Madonna-nummer og et 
Prince-nummer. Grafikken er selv- 
folgelig tilpasset musikken prsecist, 
sa man far indtryk af, at man har 
med en aegte musik-video at gore. 



Den eneste mulighed, man har 
for at opbevare sine kreationer (til 
skraek og advarsel for eftertiden), er 
at optage dem pa videoband. Sa snart 
strommen afbrydes pa CD32'eren, er 
videoen vaek. Lidt surt, hvis man har 
brugt flere timer pa en video, og et 
dansende par falder over ledningen 
midt i begejstringen. 

Music Tele-CD32-Vision? 

Broadcasting-kvalitet byder VC 
sandelig ikke pa, men de grafiske ef- 
fekter er nu ganske gode. Jeg vil pa- 
sta, at den henter sa meget ud af CD32 
og AGA-chipsaettet, som det er mu- 
ligt i dag. 

VC er primsert tiltsenkt de 
mange computer-freaks, der lytter 
mest til techno. De indbyggede effek- 
ter passer i hvert fald bedst hertil, men 
sa spsender de til gengadd ogsa fra 
stemningsprseget ambient til hardtsla- 
ende rave. 



VC har to bornesygdomme, der 
primsert skyldes CD32 selv: For lidt 
RAM og begraenset kreativitet. Sidst- 
nsevnte skyldes at man ma nojes med 
de ting, der ligger pa VC-disken. Los- 
ningen er at man far fat pa program- 
mel og hardware til en forbindelse til 
en stationaer Amiga. Almathera har 
selv bikset dette sammen, og man kan 
bestille det hos sin forhandler. Af an- 
dre alternativer er der, foruden 
Eureka's pendant The 

Communicator, SX-1, der giver 
CD32'eren mulighed for tilslutning af 
harddisk, keyboard og andre ting, der 
omformer CD32 til det, den alligevel 
altid har vaeret: En Amiga 1200. Men 
sadan er der sa meget. 

VC virker ogsa pa Overdrive 
CD-ROM-drevet, og her kommer 
Video Creator's styrke virkelig til sin 
ret, da man derved har mulighed for 
meget mere RAM og adgang til nye 
objekter. 

Under alle omstamdigheder er 
det en god ide at vadge en af ovensta- 
ende losninger, hvis man virkelig vil 
kunne bruge VC til noget. 

Video Creator er venligst ud- 
lant af BMP-Data City, telefon 3333 
0727. 

Pris: 599 kr. 
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Laes bladet, svar pa 10 sporgsmal til 
professoren, og vind et af de nyeste 
spil til din Amiga! Vi saetter intet 
mindre end 10 styk af slagsen pa spil 
i denne maned! 

Nedfadd dine svar i et brev, pa et postkort, pa 
ryggen af postbudet, eller hvad du nu finder mest belej- 
ligt. Send dem derefter til: 

Amiga-Bladet 
Postbox 844 
Frederikssundsvej 94 
2400 Kbh. NV 

Alle svar skal vaere Amiga-Bladet i hsende senest 
den L februar 1994. 



1. Hvor meget RAM pdstdr ejeren af Microsoft, Bill Gates, 
en computer skal have for at kunne multitaske? 

2. Hvilke 3 firmaer er i skrivende stund interesserede i at 
overtage Commodore International? 

3. Hvem er den fremragende layouter pa Amiga-Bladet? 

4. Hvilke 2 firmaer sender meget snart 68060 accelerator- 
kort til Amiga 4000 pa gaden? 

5. Hvad koster et 3 mdneders proveabonnement pd Amiga- 
Bladet? 

6. Hvilken Overall karakter bar Amiga-versionen af Sim 
City 2000 fdet? 

7. Hvorndr bliver "The Party 4" afholdt? 

8. Hvor stor en likvid kapital havde Commodore Interna- 
tional, da det gik allerbedst? 

9. Hvad er prisen pd 'Video Creator"? 

10. Hvorndr udkommer 2. nummer af Amiga-bladet? 



Vinderne i denne konkurrence vil fa deres spil- 
pakke tilsendt direkte, og blive naevnt ved navn i 3. 
nummer af Amiga-Bladet, som udkommer 1. marts 
1994. 




------- 




BLADE 



AMIGA BLADET er det 
nyeste danske blad, som 
du bare ma have, hvis du 
har en Amiga derhjemme. 

I hvert nummer far du 
alt hvad du har brug for; - 
anmeldelser af alle de nye 
og spaendende spil, op- 
skrifter pa, hvordan DU 
bliver bedre til at bruge din 
Amiga, reportager fra hele 
verden og selvfolgelig ait 
om de nye Amiga produk- 
ter. 

Alt sammen skrevet pa 
en levende og letlaeselig 
facon. Og som abonnent, 
det allervigtigste: 

Du far en diskette sam- 
men med AMIGA BLADET - 
HVER MANED! 





Sendes 
ufrankeret 

Dansk Medie 
Service 

betaler portoen 



Dansk Medie Service 

Postboks 844 
+++3093+++ 
2400 Kebenhavn NV 
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CD-ROM 

CD-ROM-feberen har 
vaeret over den ganske 
verden i et godt stykke 
tid. Vi ser pa en lang 
raekke forskellige CD- 
ROM-losninger til 
Amiga, og giver dig en 
oversigt over ALLE de 
interessante titler. 

CYBERSTORM 

A4000/060 - synes du, 
det LYDER rat, sa vent 
bare til du ser, at det 
ogsa YDER rat - vi te- 
ster Cyberstorm-kortet 
til Amiga 4000. 

COMMODORE SIGER 
FARVEL 

Commodores danske 
afdeling lukker ned, og 
firmaet repraesenteres 
fremover af distribut- 
orerne. Jesper Christen- 
sen fra Commodore 
siger psent farvel. 

N/E5TE NUMMER 

Dette og meget mere 
kan du laese i Amiga- 
Bladet nr. 2, der udkom- 
mer i slutningen af ja- 
nuar 1995. 




AMIGA 




so AMIGA 
BLADET 



YV5 T/'AX* "J*JI 



-J 



VIDE 12 DIGITIZER 
/EGTE FARVEDIGIT1ZER TIL 
PARALLELPORTEN. KOMPLET 
MED SOFTWARE OG RGB- 
SPLITTER. SNUP ET HVILKET- 
SOMHELST VIDEOBILLEDE OG 
ARBEJD VIDERE MED DET I 
COMPUTEREN. 

FOR: 1499,- NU: 1299,- 



ACEEX 14400 BAUD FAXMODEM. 
LEVERES MED TERMINAL- 
PROGRAM, KABLER OG 
STR0MFORSYNING. 
5 ARS GARANT1. 



FOR: 2499,- 
NU: 1999,- 




MANGE FORSKELLIGE 
PROGRAMMER - F.EKS. 
ALFABOOK, ALFAWORD, 
ALFASOUND, ALFAVIDEO, 
ALFASPREAD, ALFAVIEW M.M. 

FOR OP TIL 149,- 
NU PR. STK. 29,- 
SNUP3FOR KUN 79,- 



BRUG DIN AMIGA SOM "DIGITAL 
BANDOPTAGER". MED DEN 
MEDF0LGENDE SOFTWARE, KAN 
DU SAMPLE FRA ENHVER 
LYDKILDE, OG REDIGERE DINE 
SAMPLES I H0J KVALITET 
BAGEFTER. 



FOR: 599,- 



NU: 499,- 



mi 



LOGIC 3 SPEEDMOUSE 
FOR: 249,- NU: 199,- 

ZYDEC DESIGNMUS 
FOR: 299,- NU: 249,- 

BEGGE MUS ER MED 2 ARS 
GARANTl 



DET BEDSTE DISKDREV TIL 
AMIGA! GENNEMF0RT BUS, 
STOVKLAP, AFBRYDER OG 2 ARS 
GARANTl! 

FOR: 799.- NU: 699,- 



HARDDISKE 2,5" 

QUANTUM 127 MB, KUN: 2199,- 

CONNER 250 MB. KUN: 2399,- 

CONNER 340 MB. KUN: 2899,- 

ST0RRE ? RING! 

2 ARS GARANTl PA CONNER 
HARDDISKE 



I DET ALLERBEDSTE FAXPROGRAM 
| TIL AMIGA. MED DETTE PROGRAM 
OG ET FAXMODEM, HAR DU 
BILLIGT OG NEMT DIN EGEN 
TELEFAX. 



FOR: 999,- 



NU: 499,- 



AMOS 

AMOS THE CREATOR 
FOR: 469,- NU: 199,- 
AMOS COMPILER 
FOR: 299,- NU: 199,- 
AMOS 3D 

FOR: 339.- NU: 199,- 
TAG ALLE 3 FOR KUN 50O,- 



HARDDISKE 3,5" 

CONNER 210 MB. KUN: 1299,- 

CONNER 420 MB. KUN: 1499,- 

CONNER 540 MB. KUN: 1999,- 

ST0RRE ? RING! 

2 ARS GARANTl PA CONNER 
HARDDISKE 



DELUXEPAINT IV AGA 

ET AF DE BEDSTE 
TEGNEPROGRAMMER MED FULD 
AGA SUPPORT, ANIMATION, 
MORPH M M. 



FOR: 899,- 
NU: 499,- 



DEN BEDSTE DIRECTORY-UTILITY 
PA MARKEDET TIL NOGEN 
COMPUTER OVERHOVEDET ! 

FOR: 998.- Bw^"^3Bl 
NU: 599.- Ww f I * , 




(DEMOMODEL - KUN ET STK.) 
COMMODORES ORIGINALE CD- 
ROM DREV TIL A500(+). 
TILSLUTTES NEMT OG 
SMERTEFRIT TIL DIN AMIGA'S 
EXPANSIONPORT, OG DU KAN 
AFSPILLE CDTV DISCS, MUSIK- 
CD'ERE, CD+G FORMAT OSV. 

NU: 799, 



REV I BOOT 

•T STK.) BOOTSI 
mai c nn. \/n=\ n. 5 




TSELECTOR 

BOOTSELECTOR TIL A500/A2000. 
V/ELG SELV HVILKET DISKETTE- 
DREV DU VIL BOOTE FRA. 



FOR: 198,- 



NU:49,- 




KICKSTART 3.0 OMSKIFTER TIL 

A500/A600/A2000 INKL. KICKSTART 

3.0 (2 ROMMER) 

FOR: 998,- NU: 499.- 

KICKSTART OMSKIFTER TIL A600 
INKL KICKSTART 1.3 
FOR: 598,- NU: 249,- 



FA DEN ULTIMATIVE SIMULATION 
MED DETTE FLY/BILRAT. KAN 
TILSLUTTES FODPEDAL FOR 
EKSTRA FUNKTIONER (F.EKS. 
SPEEDER, BREMSE.GEARSKIFT. 
THROTTLE, MISSILER M.M.) 
FREEWHEEL 
FOR: 399.- NU: 149,- 
FODPEDAL 

FOR: 299.- NU: 149,- 
SNUP BEGGE DELE FOR KUN i 



CDPD 1 DEMO COLLECTION 
CDPD 2 DEMO COLLECTION 2 
CDPD 3 FRACTAL UNIVERSE 




! CANON BJ-200: 
\ CANON BJC-4000 
1 CANON BJC-6000 



KUN: 1999.- 
KUN: 3999.- 
KUN: 4999.- 



ALLE H0JTTALERE ER MED 
INDBYGGET FORST/ERKER 

LOGIC 3 SCREENBEAT 
FOR: 299,- NU: 199,- 



ZYDEC ZY-FI 
FOR: 499,- 



NU: 449,- 



JUSTER ACTIVE 80 WATT 
FOR: 799,- NU: 699,- 



LEVERES MED KABEL OG AMIGA DRIVER. 



FA orden PA SKRIVEBORDET 
MED DENNE MONITORSTAND, 
SOM SAMTIDIG SKJULER KABLER. 
STR0MFORSYNING OSV. 

SMARTSTANDTIL A1200 
FOR: 299.- NU: 149,- 

SMARTSTAND INCL. 
MONITORDREJEFOD KUN: 199,- 



I 



anciering. FINAX op til 50. 




NDER ST0RRE TAG 



Nye lokaler 



Storre udvalg 



Endnu bedre pri 



NY ADRESSE: 
BMP Data City ApS 
Ncrre Voldgade 27 
1358 Kobenhavn K 
TM. 33 33 07 27 
Fax: 33 33 07 82 



• Postordre modtaget inden 17.00 sendes 
samme dag . 

• Ring for gratis katalog / BMP Club brochure. 

Alte priser er incl. 25% moms. Der tages 
forbehold for trykfejl, pris- < 
specifikationseendringer, ; 




VZi'JliVJZ CD 

s blot i PCMCIA-porten pa siden af A600/A1200. 
^erfekt CD-32 emulering. Korer ogsa KODAK foto CD 
samt almindelige musik CD'er. Kan desuden ogsa ind- 
laese filer og GIF billeder fra PC CD'er. Double Speed 
330 kB/sek. Separat stromforsyning og driver software 
medfolger. Udforlig dansk brugsanvisning og 2 ars ga- 
ranti. 




Den perfekte harddisk til A600/1200. Saettes blot 
i PCMCIA-porten pa siden. Lynhurtig data- 
overforsel. Autoboot. Plug & Play! Dansk ma- 
nual. 2 ars garanti. 

Los controller _ 

Komplet med 170MB 2695,- A yjotfiP^^ 

Komplet med 340MB 2895,- \. - D ft20 

Komplet med 540MB 4295,- y> ^ftfi 

Komplet med 81 0MB 5695,- / 




S/ET FULD FART PA DIN AMICA1200! 
Denne RAMudvidelse giver dig fra 2-8 MB extra MB 
RAM og desuden en 28 MHz accellereret CPU. Skulle urbackup 
dette ikke vasre nok kan du udvide med en 
coprocessor (FPU) helt op til 50 MHz. Pyramid systemet 
er i modsaetning til f.eks. Blizzard meget fleksibelt, 
idet RAM'en bestar af et 32 bit SlMM-modul i sokkel, 
der blot kan skiftes til den onskede storrelse. FPU'en 
kan ligeledes skiftes i valgfri storrelse fra 14-50 MHz 
Der er naturligvis 2 ars garanti og dansk vejledning. 

pyramid CombiRAM 1220 grundkort 0MB 1195,- 

SIMM RAM modul 32 bit 2 MB 1295,- 

SIMM RAM modul 32 bit 4 M 1795,- Coprocessor(FPU) 

SIMM RAM modul 32 bit S MB 3995,- op ti) 50 MHz 

FPU 68882 33 MHZ 1295,- 

FPU 68882 40 MHz 1795,- ^^^VVVF 

FPU 688S2 SO MHZ 2295,- ) W ,^^1 £ 

Nar du onsker at opgradere fra f.eks. 2-4 MB tager vi det „gamle" hlH^RuSi 
modul i bytte til aktuel dagspris. Du betaler saledes altid kun WrE NGRO 

prisforskellen! 



28 MHz accellerator 

oscillator op til 50 



MHz 



Controlelektronik 



Engros ApS 
Henviser til naermeste 
forhandler pa : 

r 42 28 87 55 

Prov ogsa vort BBS 98 58 90 12 



